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   طراح گرافيك رايانه اي :نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  :شغل مشخصات عمومي
، توانايي بكارگيري ابزار  كسي است كه از عهده توانايي بكارگيري ابزار موثر در كار ايانه اي طراح گرافيك ر

، موثر در كار ، تشخيص و ترسيم نقطه  ، تشخيص و ترسيم علمي خط ، تشخيص و ترسيم گونه هاي سطح 
،   ، سطحتشخيص و ترسيم تاريك روشن ،اجراي رنگ بر شاخصهاي خط،تشخيص و ترسيم گونه هاي بافت 

تنوع در ، ترسيم حجم ، تشخيص و ترسيم پرسپكتيو ، ترسيم تناسب در اشكال ساده هندسي و ارگانيك 
 تشخيص و ترسيم  ارگانيك و سيال ، ايجاد تقارن در اشكال ساده هندسي و ارگانيك،–اشكال ايزومتريك 

) تركيب بندي( يسيون ايجاد كمپوز  و اندازه در كارهاي گرافيك ،تعادل ، تشخيص و ايجاد ريتم ، اجراي قطع
، كار با محيط فتوشاپ ، مديريت فايلها ، كار با ابزار انتخاب ، كار با پيكسل ها ، انجام در يك اثر گرافيكي 

و نقاشي ، كار با ، ترسيم  ها ، ويرايش تصاوير pathعمليات رنگ ، دريافت تصوير ، كار با لايه هاو 
channel ها و Maskده از فيلترها و  ها ، استفاAction ها ، انجام عمليات چاپ، كار با 

Image Ready ،  3تقليد جلوه هايD طراحي گرافيك ساده براي صفحات وب برآيد و با تيم هاي 
  . با ساخت سيستم هاي چند رسانه اي همكاري كند Webطراحي صفحات 

  : ورودي ويژگي هاي كارآموز
  پايان دوره راهنمايي: لات ميزان تحصيحداقل 
   متناسب با نوع شغل : توانايي جسميحداقل 

  كارور عمومي رايانه شخصي   :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :موزشي آ دوره طول
  ساعت       200        :                 آموزش    دوره طول

  عتسا      50         :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت     150        :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت       -       :      كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت         -     :                     پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت          -       :       زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
   ليسانس مرتبط  :حداقل سطح تحصيلات 
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي فردي

    بكارگيري ابزار موثر در كارتوانايي  1
  تشخيص و ترسيم نقطهتوانايي   2
  تشخيص و ترسيم علمي خطتوانايي   3
  تشخيص و ترسيم گونه هاي سطحتوانايي   4
  تشخيص و ترسيم گونه هاي حجمتوانايي   5
   تشخيص و ترسيم گونه هاي بافتگونه هايتوانايي   6
   روشن–يص و ترسيم تاريك تشختوانايي   7
  اجراي رنگ بر شاخصهاي خط ، سطح ، حجمتوانايي   8
  تشخيص و ترسيم پرسپكتيوتوانايي   9
   ترسيم تناسب در اشكال هندسي و ارگانيكتوانايي   10
   ارگانيك و سيال–ترسيم تنوع در اشكال ايزومتريك توانايي   11
  ي و ارگانيكايجاد تقارن در اشكال ساده هندستوانايي   12
  تشخيص و ترسيم تعادلتوانايي   13
  تشخيص و ايجاد ريتمتوانايي   14
  اجراي قطع و اندازه در كارهاي گر افيكتوانايي   15
  در يك اثر گرافيكي) تركيب بندي ( ايجاد كمپوزيسيون توانايي   16
  كار با محيط فتوشاپتوانايي   17
  مديريت فايلهاتوانايي   18
  ار با ابزار انتخاب كتوانايي   19
  كار با پيكسل هاتوانايي   20
  انجام عمليات رنگتوانايي   21
  دريافت تصويرتوانايي   22
   ها pathكار با لايه ها و توانايي   23
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  ويرايش تصاويرتوانايي   24
  ترسيم ونقاشييي توانا  25
   هاMask ها و channelكار با توانايي   26
  ها  Actionاستفاده از فيلترها و توانايي   27
  انجام عمليات چاپتوانايي   28
 Image Readyكار با توانايي   29

 3Dتقليد جلوه هاي توانايي   30

  طراحي گرافيك ساده براي صفحات وب توانايي   31
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   رافيك رايانه ايطراح گ: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  2  1  1  توانايي بكارگيري ابزار موثر در كار   1

        آشنايي با وسايل ارتباط تصويري  1-1
        طرح و طبيعتآشنايي با   2-1

         مباني ارتباط تصويري-  
         عناصر بصري-  

        بازديد از طرح و طبيعتشناسايي اصول   3-1

  4  3  1  توانايي تشخيص و ترسيم نقطه  2

        آشنايي با عنصر نقه  1-2

        شناسايي موقعيت نقطه در صفحه  2-2

بـه وسـيله نقـاط بـا مـداد ،           ) تاريك و روشن    (  ترسيم تراكم و انبساط      -  
   سانتيمتري15×15خودكار ، روان نويس و راپيدوگراف در دو مربع 

      

        نقطه قوس سطحشناسايي اصول   3-2

        شناسايي اصول نقطه همجوار  4-2

        شناسايي اصول نقطه بي تعادلي  5-2

        شناسايي اصول نقطه حل بي تعادلي  6-2

 تصوير عكاسي شده از طبيعت راجع به نقطه ، در يك مقواي             9 نمايش   -  
   سانتيمتري40×40

      

        مك ترسيم شناسايي اصول كار با ابزارهاي ك  7-2

  5/6  6  5/0  توانايي تشخيص و ترسيم علمي خط  3

        آشنايي با عنصر خط وانواع آن  1-3

        شناسايي ويژگيهاي خط  2-3

        شناسايي و تشخيص انواع خط در تصاوير  3-3

         مشخص نمودن خطوط اصلي و فرعي در يك تصوير -  
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 ريزبرنامه درسي اهداف و 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي خط عمودي  4-3
        شناسايي خط افقي  5-3
        شناسايي خط مورب  6-3

        شناسايي كليه تركيبات خطوط عمودي ، افقي و مورب  7-3
  سـانتي    10×10 كادر   15آنها با يكديگر در      و تركيب     رسم انواع خطوط   -  

  )شورها( متر 
      

  7  6  1  توانايي تشخيص و ترسيم گونه هاي سطح  4

        )هندسي(شناسايي سطح هاي ايزومتريك   1-4

        )مثلث ، مربع ، دايره( اصلي هندسي شناسايي سطوح   2-4

        ..... )لوزي ، بيضي ، ذوزنقه  و ( آشنايي با سطوح هندسي ديگر   3-4

        )سازماني( شناسايي اصول ارگانيك   4-4

         گياهي– انساني – ترسيم سطوح حيواني -  

        شناسايي سطح هاي سيال  5-4

  5/6  6  5/0  توانايي تشخيص و ترسيم گونه هاي حجم  5

        شناسايي احجام هفتگانه  1-5

 ترسيم و ساخت احجام هفتگانـه بـا اسـتفاده از اشـكل سـاده هندسـي -  2-5
  ) مثلث ، مربع ، دايره ( 

      

        ب ، مربع و گسترده آن مكع-  
         مكعب مستطيل و گسترده آن -  
 هـرم مـسدس   – هرم مربع القاعـده    –هرم مثلث القاعده    (  اهرام ثلاثه    -  

  ) القاعده
      

         استوانه و گسترده آن-  

 منـشور مـسدس     –منـشور مثلـث القاعـده       (  منشور و گونـه هـاي آن         -  
  )القاعده
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    رايانه ايطراح گرافيك: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         كره و گسترده آن-  
         مخروط و گسترده آن -  
  6  5  1  توانايي گونه هاي تشخيص و ترسيم گونه هاي بافت  6

        شناسايي بافت نرم   1-6
        شناسايي بافت خشن   2-6

 10( اگون با استفاده از اشـياء و مـواد گونـاگون            انواع بافتهاي گون   تهيه   -  
  ) نمونه

      

        شناسايي اصول ايجاد بافت با استفاده از عناصر قطه ، خط و سطح  3-6

         ترسيم انواع بافت با استفاده از عناصي نقطه  ، خط ، سطح-  

  5  4  1   روشن–توانايي تشخيص و ترسيم تاريك   7

         روشن–يك شناسايي اصول كار با تار  1-7

         سايه متصل به شي -  

         سايه جدا از شي-  

        آشنايي با سايه در پرسپكتيو   2-7

  14  13  1  توانايي اجراي رنگ بر شاخصهاي خط ، سطح ، حجم  8

        شناسايي فامهاي اوليه و توناليته هاي آن  1-8

        شناسايي فامهاي ثانويه و توناليته هاي آن  2-8

        و توناليته هاي آني فامهاي ثالثه شناساي  3-8
        )مثلث ،مربع ، دايره( ، خط ، سطح شناسايي ارزش رنگي نقطه   4-8
         متضاد–شناسايي رنگهاي مكمل   5-8

 2×2اد در هفـت مربـع        متـض  – انجام توناليتـه هـاي رنگهـاي مكمـل           -  
  به صورت افقير سانتيمت

      

        ي بدون فام شناسايي توناليته هاي خاكستري ها  6-8

  
  

  

 



 7

  
   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي توناليته هاي خاكستري هاي فام دار   7-8
  6  5  1  توانايي تشخيص و ترسيم پرسپكتيو  9

        آشنايي با پرسپكتيو در نقاشي  1-9

         پرسپكتيو كاوالير آشنايي با  2-9
        آشنايي با پرسپكتيو جنرال  3-9

        آشنايي با پرسپكتيو كابينت  4-9

        آشنايي با پرسپكتيو ايزومتريك  5-9

        آشنايي با پرسپكتيو ديمتريك  6-9

        آشنايي با پرسپكتيو ديمتريك  7-9

        شناسايي با پرسپكتيو ايزومتريك  8-9

 اشكال ساده هندسي با رعايت قوانين پرسپكتيو         رسم يك تصوير داراي    -  
  ايزومتريك

      

         اشكال ساده هندسي در پرسپكتيوشناسايي و بكارگيري   9-9

 - مربـع    – مثلـث    – بكارگيري اشكال ساده هندسي در پرسپكتيو نظير         -  
  دايره

      

  3  2  1  توانايي ترسيم تناسب در اشكال هندسي و ارگانيك   10

         تناسب در نقطهآشنايي با  1-10

        آشنايي با تناسب در خط  2-10

        آشنايي باتناسب در سطح  3-10
        آشنايي با تناسب در حجم  4-10
        آَنايي با تناسب دريافت  5-10

         روشن–آَنايي با تناسب در تاريك   6-10
شناسايي اصول تهيه بريده تصاوير و پوسترها و مشخص كردن تناسـبات              7-10

  د در آنها موجو
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        آشنايي با تناسبات تقسيم طلايي  8-10

        شناسايي اصول ترسيم يك كادر داراي تناسب طلايي   9-10

نيـك و    ارگا –توانايي ترسيم تنـوع در اشـكال ايزومتريـك            11
  سيال

1  2  3  

        آشنايي با تنوع در اندازه  1-11

        آشنايي با تنوع در شكل  2-11

        آشنايي باتنوع در رنگ  3-11

        آشنايي با تنوع در بافت  4-11

        آشنايي با تنوع در تناوب   5-11

         ارگانيك و سيال–شناسايي تنوع در اشكال ايزومتريك   6-11

ر و جرايد و پوسترها و مشخص كردن انـواع تنـوع در            تهيه بريده تصاوي   -  
  آن

      

  3  2  1  توانايي ايجاد تقارن در اشكال ساده هندسي و ارگانيك  12
        شناسايي اشكال متقارن   1-12

        شناسايي اشكال نامتقارن  2-12

        شناسايي اشكال مثني  3-12

         مشخص نمودن انواع تقارن در چند تصوير -  

  6  5  1 يي تشخيص و ترسيم تعادلتوانا  13
        شناسايي تعادل از طريق توازن  1-13

        شناسايي تعادل از طريق جلب توجه   2-13

        شناسايي تعادل از طريق تباين  3-13

        شناسايي تعادل از طريق فضا  4-13
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 آموزشزمان 
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  5  4  1 توانايي تشخيص و ايجاد ريتم  14

        آشنايي با ريتم و انواع آن  1-14
        شناسايي ريتم در تكرار  2-14

        شناسايي ريتم در رنگ  3-14
        شناسايي ريتم در تناوب  4-14

        شناسايي ريتم در اندازه  5-14

        يتم با استفاده از تكنيك كولاژشناسايي اصول انجام كار با عنصر ر  6-14

  7  6  1  توانايي اجراي قطع و اندازه در كارهاي گر افيك  15

  شناسايي قطع ها در گروههاي   1-15

C0B0 A0 
C1 B1 A1  
C2B2A2 
C3B3A3 
C4B4A4 
C5B5A5 
C6B6A6 
C7B7A7 
C8B8A8 
C9B9A9   

      

        ع ها بوسيله مقوا و كاغذشناسايي اصول ساخت انوع قط  2-15

در يـك اثـر     ) تركيـب بنـدي     ( توانايي ايجاد كمپوزيـسيون       16
  گرافيكي

1  16  17  

شناسايي اصول تركيب بندي در يك اثر گرافيكـي بـا توجـه بـه عناصـر                   1-16
  بصري و مباني ارتباط تصويري 

      

        شناسايي اصول اجراي يك اثر گرافيكي   2-16
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   گرافيك رايانه ايطراح : نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  7  5  2  توانايي كار با محيط فتوشاپ  17
        آشنايي با فتوشاپ و كاربردهاي آن  1-17

        آشنايي با قسمتهاي مختلف محيط نرم افزار فتوشاپ  2-17

         منوها و كليدهاي ميانبر-  

  - Tool boxو اجزاء آن         

  - Options barو اجزاء آن         

  - pallet ها         

        پيش فرض محيط كار تنظيمات -  

  - Resizing buttons       

         تنظيمات پيش فرض ابزار-  

  -   Navigation pallet و ابزار Navigation       

         خط كشها و خطوط راهنما-  

        ار و پالتها در فتوشاپشناسايي اصول استفاده از ابز  3-17

       Helpري يبكارگشناسايي اصول   4-17

  5  3  2  توانايي مديريت فايلها  18
 open , open as , open(شناسـايي اصـول بـاز كـردن فايلهـا        1-18

recent , file browser(  
      

        شناسايي اصول كار با پنجره ها و چند فايل به صورت همزمان  2-18

         و اطلاعات فايلstatusbar آشنايي با  3-18

 save  , save as , save for(شناسايي اصول ذخيره كردن فايلها   4-18
web(  

      

        شناسايي اصول كار با فايلهاي و رژنهاي مختلف  5-18

        شناسايي فرمتهاي مختلف فايلهاي تصويري   6-18
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 درسي اهداف و ريزبرنامه 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  9  6  3  توانايي كار با ابزار انتخاب   19

       Marqueeشناسايي اصول به كارگيري   1-19
        )select(شناسايي اصول اضافه كردن به انتخاب   2-19

        شناسايي اصول كم كردن از يك انتخاب   3-19
         انتخابشناسايي اصول چرخاندن  4-19

        شناسايي اصول جابه جايي انتخاب  5-19

        شناسايي اصول حذف انتخاب  6-19

        شناسايي اصول عدم انتخاب قسمت انتخاب شده   7-19

        شناسايي اصول ذخيره يك قسمت انتخاب شده  8-19

        شناسايي اصول انتخاب تصوير كامل   9-19
        شناسايي اصول كپي و انتقال انتخاب  19- 10
        شناسايي اصول جابه جا خطوط حاشيه انتخاب 19- 11
       magic wandشناسايي اصول انتخاب ابزار  19- 12
       color rangeشناسايي اصول انتخاب با فرمان  19- 13
       lasso  با ابزارانتخابشناسايي اصول  19- 14
       magic lasso با ابزار شناسايي اصول انتخاب 19- 15
       Polygonal lasso  با ابزاري اصول انتخابشناساي 19- 16
        )Invert( برعكس كردن انتخاب شناسايي اصول 19- 17
         فشردن يا گستردن انتخابشناسايي اصول 19- 18
         مقياس گذاري انتخابشناسايي اصول 19- 19
         اريب يا كج كردن انتخابشناسايي اصول 19- 20
        )feathening( انتخاب  پوشاندن يكشناسايي اصول 19- 21
         گسترش يك شي شناسايي اصول 19- 22
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  5  3  2  توانايي كار با پيكسل ها  20
        )bitmap , vector(شناسايي انواع تصاوير   1-20
        تصوير و صفحه نمايش  پيكسلهاي شناسايي  2-20

        )Resonution(شناسايي اصول تنظيم وضوح تصوير   3-20
        تغيير وضوح تصوير به صورت خودكار شناسايي اصول  4-20

         تغيير اندازه پيكسلهاي تصويرشناسايي اصول  5-20

        قسمتهاي يك تصوير ) constraning( فشرده كردن شناسايي اصول  6-20

         تغيير اندازه چاپشناسايي اصول  7-20

         تغيير اندازه صفحه تصويرشناسايي اصول  8-20

         چرخاندن صفحه تصويرشناسايي اصول  9-20
       Margueeاعمال اصلاحات روي تصوير با  شناسايي اصول 20- 10
       Resize Image بكارگيري دستور شناسايي اصول 20- 11
       Unsharp maskال فيلتر  اعمشناسايي اصول 20- 12

  3  2  1  توانايي انجام عمليات رنگ  21

        شناسايي انواع رنگ   1-21

        مانيتورشناسايي اصول كاليبره كردن   2-21
        شناسايي اصول تنظيمات رنگ  3-21
       Color Rampشناسايي   4-21

        Color Rampشناسايي اصول بكارگيري   5-21
        Color pickerارگيري شناسايي اصول بك  6-21

        شناسايي اصول بكارگيري سطل رنگ   7-21

  3  2  1  توانايي دريافت تصوير  22

        )Digitizing )Digital camera , Scanningآشنايي با   1-22
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         كردن تصويرPredigitizedشناسايي اصول   2-22
        )Positioning) Grid , Guides , Rulersآشنايي با   3-22
و    Crop , Convas sizeفرمانهاي(  كردن Coppingشناسايي   4-22

  )Scaling , Grop ابزار 
      

  11  6  5   ها pathتوانايي كار با لايه ها و   23
        آشنايي با لايه ها  1-23

        شناسايي اصول ايجاد يك لايه  2-23

        شناسايي اصول تغيير نام يك لايه  3-23

        شناسايي اصول حذف يك لايه  4-23

        شناسايي اصول ارتباط دادن لايه ها   5-23

        تنظيم كردن لايه ها شناسايي اصول  6-23

        ادغام كردن لايه ها شناسايي اصول  7-23

        يجاد گروه ها با لايه هااشناسايي اصول   8-23

        انتقال و نسخه برداري از لايه هاشناسايي اصول   9-23
       Type layerايجاد شناسايي اصول  23- 10
       Chasracter paletteشناسايي اصول  23- 11
        Type layer  اعوجاج دادن به يك شناسايي اصول 23- 12
        Type layerاصلاح يك  شناسايي اصول 23- 13
        )ابزار ترسيمي و ويرايشي  ( Path toolsآشنايي با  23- 14
 , pen tools( بــا ابــزار ويــژه آن Pathشناســايي اصــول ترســيم  23- 15

Straight path , curved paths , Free form path , 
Magnetic pen (  

      

 , Component   بـا ابـزار ويـژه آن     pathشناسايي اصول ويرايش  23- 16
selection, direct selection , anchor points , trans 

form  كردن  و combine كردن path ها (  
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       Paths paleeteشناسايي اصول كار با  23- 17
        گيري رنگ ها براي بكارpathاده از شناسايي اصول استف 23- 18
         ها path كردن convertشناسايي اصول  23- 19
         هاpath كردن Export و Importشناسايي اصول  23- 20
         هاclipping ، pathايي اصول سشنا 23- 21
         Shapelineشناسايي اصول ساختن  23- 22

  9  6  3  توانايي ويرايش تصاوير  24

        سايي اصول تنظيم روشني و كنتراستشنا  1-24

       sharpen , blueشناسايي اصول استفاده از ابزار   2-24

       burn , dodegشناسايي اصول استفاده از ابزار   3-24

       Saturation و Hueشناسايي اصول تنظيم   4-24

       spangeشناسايي اصول استفاده از ابزار   5-24

         هاlevel شناسايي اصول تنظيم  6-24

       clone stampشناسايي اصول استفاده از ابزار   7-24

         Pattern stampشناسايي اصول استفاده از ابزار   8-24

         Healing Brushشناسايي اصول استفاده از ابزار   9-24
        Patchشناسايي اصول استفاده از ابزار  24- 10

  5  3  2  توانايي ترسيم ونقاشي  25
       Foreground , backgroundشناسايي رنگهاي   1-25
        شناسايي اصول رنگ برداري  2-25

       line , shapeشناسايي اصول استفاده از ابزار   3-25

       customshapeشناسايي اصول استفاده از ابزار   4-25

         Brush shapشناسايي اصول استفاده از ابزار  5-25

  
  

  

 



 15

   يانه ايطراح گرافيك را: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       Brush Styleشناسايي اصول تغيير   6-25
       custom Brushشناسايي اصول ايجاد يك   7-25
       Paint Bucketشناسايي اصول استفاده از ابزار   8-25

       Pencilشناسايي اصول استفاده از   9-25
        ناسايي اصول اعمال گراديانش 25- 10
         پيرامون يك انتخاب Strokeشناسايي اصول ايجاد يك  25- 11
        Exraserشناسايي اصول استفاده از ابزار  25- 12

  5/3  2  5/1  هاMask ها و channelتوانايي كار با   26

       channels paletteآشنايي با   1-26

       channel مانند يك  Selectionشناسايي اصول ذخيره كردن يك   2-26

        Selection مانند يكchannel  كردن يك Loadشناسايي اصول   3-26

         ها Quick maskشناسايي اصول استفاده از   4-26

       Layer maskشناسايي اصول اضافه كردن يك   5-26

       Layer maskشناسايي اصول جابه جا كردن يك   6-26

       Clipping Gtoup ايجاد يك شناسايي اصول  7-26

  19  14  5  ها  Actionتوانايي استفاده از فيلترها و   27

        آشنايي با فيلترها  1-27
        شناسايي اصول اعمال يك فيلتر به قسمتي از يك تصوير   2-27
       Drawing كردن يك عكس به يك convertشناسايي اصول   3-27

         تصوير كردن يكLiquifyشناسايي اصول   4-27
         يك تصويرThawing , Freezingشناسايي اصول   5-27

        شناسايي اصول نوسازي يك اعوعاج  6-27

         و ذخيره يك اعوجاجMeshشناسايي اصول مرور يك   7-27
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

 Artistic , Blur , Brush storke(شناسايي اصول كار با فيلترها   8-27

, Distart , Pixelate , Render & Sharpen , Sketch , 
Stylize & Texture(  

      

         هاActionآشنايي با تسهيلات   9-27
        Actionشناسايي اصول ساختن يك  27- 10
         هاActionشناسايي اصول رفع مشكل  27- 11
         هاActionشناسايي محدوديت  27- 12
        ي موجود هاAction كردن Importشناسايي اصول  27- 13
پـاك  (يي كه ماننـد فيلترهـا هـستند          ها Actionشناسايي اصول كار با      27- 14

  )photo effects , text effects و paletteكردن 
      

        Summed upي  هاActionشناسايي اصول بررسي  27- 15

  3  1  2  توانايي انجام عمليات چاپ  28

        آشنايي با اصول چاپ  1-28

        شناسايي اصول انتخاب پرينتر و تنظيم موقعيت تصوير  2-28

        چاپشناسايي پيش نمايش   3-28

         Contact sheetايجاد و چاپ يك شناسايي اصول   4-28
       CMYK Sparations شناسايي اصول ايجاد  5-28
        چاپ قسمتي از يك تصوير  اصول شناسايي  6-28

  Image Ready 5/1  3  5/4توانايي كار با   29

        Image Readyآشنايي با   1-29
        Image Ready شناسايي  محيط   2-29
         Image Readyشناسايي فرمت فايلها در   3-29

        Image mapsشناسايي اصول ايجاد   4-29
         ها Rolloverشناسايي اصول ايجاد   5-29
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  3D 2  4  6تقليد جلوه هاي توانايي   30

        با اسكنر  3Dشناسايي اصول ساختن جلوه هاي   1-30
        3Dشناسايي اصول ساختن حفره هاي   2-30

        ختن دكمه هاشناسايي اصول سا  3-30
         ها Objectو ديگر Turntabeاصول ساختن يك شناسايي   4-30

         از ديگر برنامه ها3D كردن گرافيك Importشناسايي اصول   5-30

  6  4  2  طراحي گرافيك ساده براي صفحات وب توانايي   31

        )jpeg , gif(آشنايي با فرمت فايلهاي مهم براي صفحات وب   1-31

        Gif animationاصول ساخت يك اسايي شن  2-31
اصول اضافه كردن گرافيك به صفحات وب شناسايي   3-31        
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
      وسايل كمك آموزشي   1
     ديسكت فلاپي  2
3  CDخام       
     كاغذ  4
      خودكار  5
      مداد  6
      مداد پاك كن  7
      خط كش  8
      دفترچه يادداشت  9
      CDماژيك   10
      ماژيك فسفري  11
      روپوش كار  12
13 CD  نرم افزار سيستم عامل       
14  CDنرم افزار مربوطه       
15  CD آمورشي نرم افزار مربوطه       
16  CDديكشنري       
      ر آموزشي پوست  17
      اسلايد آموزشي   18
      نوار آموزشي ويديويي  19
      كتاب آموزشي  20
      استاندارد رشته مربوطه   21
      برنامه درسي مربوطه   22
      مداد تراش روميزي   23
24  Cool disk      
      كابل سيار پنج راهه   25
      فرايند كار  26
      كامپيوتر با تمام متعلقات كامل  27
      اپگر ليزري چ  28
      چاپگر رنگي   29
      اسكنر   30
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   طراح گرافيك رايانه اي: نام شغل 

    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات 

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
      ميز كامپيوتر   31
      صندلي گردان   32
33  smartboord     
      ديتا پروژكتور  34
      يتا پروژكتور پرده د  35
      تجهيزات اتصال به اينترنت  36
      تلويزيون رنگي   37
     Tape و  cdويدئو   38

 
 

  

 




