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م ذرات  3. پیش ماده ھا: علت بھینه سازی ازدحا
توسعه مفھومی به بھترین شکل ممکن راجع به بھینه ساز ازدحام ذرات توضیح داده است. بنا به اظھارات مذکور، 
الگوریتم به صورت شبیه سازی محیط اجتماعی ساده شده شروع به کار کرد. نماینده ھا، پرندگان فاقد برخورد در 
د.  نظر گرفته شده و ھدف اصلی شبیه سازی گرافیکی رقص آرایی زیبا اما غیر قابل پیش بینی دسته پرندگان بو

1. 3 انطباق سرعت نزدیک ترین ھمسایه و اختلال 
شبیه سازی مطلوب به سرعت ثبت شده و بر دو نکته تاکید کرد: انطباق سرعت نزدیک ترین ذره مجاور و 

اختلال . جمعیت پرندگان شکل گرفت و در گرید پیکسل ھلالی به ھر یک موقعیت و سرعت X و Y اختصاص داده 
شد. در ھر تکرار، برای ھر نماینده (واژه مناسب تراز پرنده) حلقه ای تعیین گردید و نمایندگان دیگر نزدیک ترین به 
آنھا برشمرده شدند، سپس سرعت ھای X و Y به نماینده اختصاص داده شد. اساسااًین قانون ساده ھماھنگی 
حرکت را به ھمراه داشت . متاسفانه، دسته به سرعت در جھت مشخص و نامتغیر فرود می آید. به ھمین خاطر 

متغیر تصادفی به نام craziness معرفی گردید. در ھرمرحله تکرار، سرعت ھای انتخاب شده Xو Y به طور تصادفی 
تا حدی تغییر داده شدند. تغییر اعمال شده در سیستم ، ظاھر جالب توجه و عمری شکل را شبیه سازی می 

. کند، ھرچند دوره تغییر کلاً مصنوعی می باشد
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