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فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش فهرست    

د( ی بزن آن یمراجعه به هر بخش، رو ی)برا فهرست مطالب    

 3صفحه    –   210569د  ک دهم   ه ی فرش پا   ی ا   انه ی و را   ی دست  ی شک خلاصه نقشه  :  اول فصل   ❖

39صفحه  –   210569د  ک دهم    ه یفرش پا   ی ا   انه ی و را   ی دست   ی شک نقشه    مهم   ات ک ن :  دوم فصل   ❖
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

 210569دهم کد    ه ی فرش پا  ی ا   انهیو را  ی دست   یخلاصه نقشه کش فصل اول:   ❖

 اغذ نقشه ک : انتقال طرح بر  1پودمان  

 ی آنهاست.  راه ها یه و نمود هنری ن پایه نخستکشناسند   یا با طرح و نقش شان میرا در سراسر دن یرانیا  یدست بافته ها

 یا به صورت بافته هایانجام شده است؛ گاه در قالب آوازها    یگوناگون  یبه روش ها  یبعد  ین طرح ها به نسل های انتقال ا

و    یخی تار   ی از نقش و نگارها  یاریان بسین میا   خود به ارث گذاشته اند. در  ینسل ها  یبرا  یاغذک  یا نقشه هایوچک و  ک

از    یه اکس تنها ت ینف  ی ن فرشهایاز ا   ی ارین رفته اند و به داستان و افسانه بدل شده اند و بسیاز ب   یرانیل ای فرش اص  یهنر

ز  یها ن  از فرش  یاریبس  یشوند.  از طرفی م  یدور از نظرها نگهدار  یشخص   یز در مجموعه هاین  یمانده است و برخ  یآن باق

 بافند. یش را بر دار میخو یذهن یحافظه، نقشه ها کم کباف بوده و بافندگان ماهر بدون داشتن نقشه و تنها با  یذهن

 آنها   ی و روش آماده ساز   ی دست   ی بردار ل نسخه  ی ابزار و وسا 

ش  یآنها به هدف خو  یری ارگکاست تا بتواند با به    یزات و مواد مناسبیل، تجهیازمند وسایخود ن ید اثر هنریتول  یهنرمند برا

 ابد.   یدست  

 ه عبارت اند از:  کاست   یازمند ابزار و مواد خاصین یفرش به روش دست  ینسخه بردار
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

 ی ز طراحیز نور همانند میفرش است.  م  یشک و نقشه    یارگاه نسخه بردارکزات  ین تجهی از عمده تر   یکیله  ین وسی : ا زنوری م 

.   ( قرار داده اندیفلورسنت )مهتاب  یر آن لامپ های ه در ز ک شه مات بوده  یآن از جنس ش  یه سطح روکن تفاوت  ی است، با ا

  ی بردار   یپ کز از آنها  ی م  یتوان با قرار دادن طرح ها و نقشه ها رو  یشده و م  یز نورانین لامپ ها، سطح میردن ا کبا روشن  

 عرضه(  رانی)منبع ارد. ک

ار  کنشسته   د ساعت ها به صورت یفرش با  یشود.  طراحان و نقاشان نقشه ها  یارگاه محسوب مکل مهم  ی: از وسا یصندل 

ارگاه نقشه  ک  یصندل  یاصل نند. مشخصهک  یرتر احساس خستگیشود تا د  یباعث م  یمناسب بودن صندل  انجام دهند.خود را  

  ی دسته نداشته باشد، چون دسته ها ضمنا    م ارتفاع داشته باشد.یان تنظکه چرخدار و گردان بوده و امکن است  ی ا  یشک

 شود.    یان تحرک آن مختل مکرده و امکر  یز گیبه لبه م یصندل

ابزارهاا و پرگار ی خط کش، گون  فرش    یشکارگاه نقشه  کمنظم در    یها  یم منحنیا و ترسیو رسم زوا  یری اندازه گ  ی: وجود 

ن  ی ا  یطین شرای ه در چنکشوند    یم می و ترس  یطراح  یه نقوش هندسی فرش تنها بر پا  یاز نقشه ها  یاست.  برخ  یضرور

 شود.   یز استفاده مینقشه ن یاغذهاکبرش   یبرا یش فلزکند.  البته از خط ینما یفا میرا ا   یابزارها نقش مهم

آن    یم بندیاغذ نقشه و تقس کبرش    شوند.  یاستفاده م  یع دستیو صنا  یهنر یارهاکن دو ابزار هم در تمام ی: ا و کاتر  ی چ ی ق 

 هستند.  یز ضروریابزارها ن نیفرش است.  پس وجود ا یشک ارگاه نقشه  کاز مراحل عمده در  یکیوچک تر ک یبه اجزا

 :  ی ابزار و مواد مصرف 

 ه شده است.  ی طراح فرش ته هلیه قبلا به وسکفرش است   هنقش یامل برا ک ی: طرحطرح نقشه 

 شده است.  یزیو رنگ آم ینقاشان فرش رنگ بند هلیه قبلا به وسکاز فرش است   یاملک ه: نقشفرش   ی اصل   ه نقش 

 ده شده باشد. یز پوشی ر  یل شطرنجکه سطح آن به شک شود  یگفته م ییاغذهاکبه  نقشه: کاغذ  

 ,2H, H, HB, B نوشته شده است مانند:  یک از آنها شماره و علامتی هر    ی، مداد است که بر روین ابزار طراحی: مهمتر مداد 

2B, 4B  6وBبا علامت ینقشه فرش از مداد معمول یطراح ی.  برا HB کنند.  یاستفاده م 

ب شده اند،  کیتر  یچسبنده به نام صمغ عرب  یعیماده طب  یآن با نوع  یه رنگ دانه هاک ظ است  یدر و غلکآبرنگ    ی: نوعگواش 

دهد.    ینواخت به رنگ ها میکو   مات  یه حالت کاست    یدرکد  یرود رنگ سف  یار مکن رنگ دانه ها به  ی غلظت ا  یه براک  یماده ا

 مک گرفت.  کد از آب  یبا آنها با یزی آم رنگ یه براکهستند   یسانیکه (صمغ) یماده اول یو آبرنگ هر دو دارا گواش

افته و در هر قسمت از آن رنگ  یل  کیتش   یمتعدد  یه از بخش هاک   یه به جا تخم مرغیاست شب  ی: ظروفپالت رنگ گواش 

 یاستفاده م  یمتعدد  یفرش رنگ ها  ی ه در نقشه هاک  ییشوند.  از آنجا   یآماده م  یزیرنگ آم  یخته شده و برایر   ییمجزا

مانند   ییاران از ظرف هاکهم هستند، استاد  بخش مجزا از   یز محدود به تعداد مشخصیموجود در بازار ن  یشود، و پالت ها

 نند.  ک یپالت استفاده م یوچک به جاک یاسه هاک

مورد استفاده قرار   مدت ها یب و آماده نمود و براکیرنگ را در آنها تر   یادیتوان مقدار ز  یه مک ن است ی اسه ها اکن  یت ا ی مز 

 ب نخواهد شد. کیگر تر ید  یاملا  مستقل بوده و با رنگ هاکه رنگ هر ظرف ک نیگر ایداد. د
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  نند. ک ینرم و صاف هستند استفاده م کینو  یه داراک  ییگواش از قلم موها یر ی ارگک: در روش به قلم موها 

 ی شود.  برا  یم یم بندیدوازده تقس  یاز صفر ال  یآبرنگ و گواش بر حسب نوع استفاده و اندازه به درجات مختلف  یقلم موها

ها   ین مرزبندی وچک تر و همچنکسطوح    یشود.  برا  یاستفاده م  10و    ۸و    ۶شماره    یپوشاندن سطوح بزرگ تر از قلم موها

 شود.   یاستفاده م 5و  ۳شماره   یل ها و فرم ها اغلب از قلم موهاکش یطی ا خطوط محیو 

ش و تست رنگ، استفاده یآزما یو حت یری تصو یها  یادداشت برداریو   ی، نسخه برداریطراح  یهر کدام از کارها   ی: براکاغذ 

شوند عبارتند از: کاغذ یفرش استفاده م  یاز نقشه ها  یو طراح  ینسخه بردار  یکه برا  ییر است.  کاغذهایاز کاغذ اجتناب ناپذ

 عرضه(   رانیا  تیتوسط سا فی )تالو کالک.  ی، کاغذ روغنید، کاغذ پوستیسف

ن، مدادتراش، نوارچسب  ک دوگراف، مدادپاک  یه عبارت اند از: راپک شود    یز استفاده مین  یگرید  یعلاوه بر موارد فوق از ابزارها 

 . یمداد رنگ، سوزن ته گرد، یاغذک

ن و یسنگ  یارهاکشده باشد.  در    یافراد طراح  یار عملکه متناسب با  کشود    یگفته م  یار به تن پوشک: لباس  لباس کار 

فرد    یگاه شغلیداشته و جا  یار حالت  رسمکلباس    یادار  یارهاک  ید محافظ بدن انسان باشد.  در برخیار   باکخطرناک لباس  

ارگاه نقشه  کار در  کلباس    یفه اصلید سبک، آزاد و راحت باشد.  وظی ار باکلباس    یشکارگاه نقشه  ک  یدهد.  برا  یش میرا نما 

و   یو نقاش  یطراح  یارگاه هاکار  کطراح و نقاش است.  به طور معمول لباس    یاصل  یشدن لباس ها  یاز رنگ  یریجلوگ  یشک

ب و محل قرار  یشوند تا در صورت آلوده شدن به رنگ مشخص شود.  ضمنا  داشتن ج  ید انتخاب میبه رنگ سف  یشک نقشه  

 ن لباس است.  یگر ا ید  یژگیمداد و نوشت افزار از و  یریگ

 زنور: ی و م  ی مراحل کنترل و آماده ساز 

نان حاصل  ینور اطمز یم ییو روشنا یستم برق رسانی د ابتدا از سلامت سیار باک: قبل از شروع به  ز ی م   یی ستم برق و روشنا ی س 

 د.  یز مطمئن شوید و از سلامت لامپ مییز برق متصل نماینترل و به پر کز را یبرق م هنمود، لذا دوشاخ 

خود ثابت بوده   ید در جایز بایار است.  مکق  یدق یات مؤثر در اجراک ز از نیم ییستای : اآن   یشه رو ی ز و سلامت ش ی م   یی ستا ی ا 

املا  کد  یز بایم  هشیرد.  شکآن استفاده    یه هایر پایم ز یتنظ  یچ های توان از پ  یز میم  ییستایثبات و  ا  یان نخورد.  براکو ت

 باشد.  یستگکسالم و بدون ش

م  ی ر آن قرار داده شده تنظیه ز ک  یمخصوص  یز را معمولا  با اهرم های: سطح مقد خود   هز متناسب با انداز ی سطح م   یه م زاو ی تنظ 

 یشتر برایب ب ی درجه است و ش  ۳0فرش    یشک نقشه    یزهایم  یه برای ثر زاوکه حداک د  ید توجه داشته باشینند.  البته با ک  یم

 نقشه مناسب نخواهد بود.   یزیرنگ آم

)مخصوصا  آثار    یشه آن را از هرگونه آلودگید سطح شیز نور بایم  یار روکقبل از شروع  ز:  ی م   ه ش ی سطح ش   ی ز ی نظافت و تم 

نند.  آثار ک   یجاد میاغذ شده، در طرح و نقش اختلال اک  یه بر رویجاد سای ها باعث ا  یز نمود.  آلودگی( پاک و تمیچسب نوار

را    یلاتکچسبند و مش  یاغذ طرح و نقشه مکز نرم شده، به  یاز لامپ م  یدر اثر حرارت ناش  ینوار  یمانده از چسب ها  یباق

 خواهند داشت.   یدر پ
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   ی صندل   ی مراحل کنترل و آماده ساز 

ان  کراد باشد.  تیب و  ا ید از هر نظر سالم و بدون عیز نور باینار مک مورد استفاده در    ی: صندلی صندل   ی نترل سلامت اجزا ک 

  ی شود.  گاه  یم  یال در نسخه بردارکجاد اش یاغلب باعث لغزش دست طراح و  ا  یصندل  یاجزا  یاز خراب  یناش  یخوردن ها

  ت ی )منبع سوالات ساسته شدن آن شده است.  ک ز و شیم  هش ی، باعث ورود ضربه به شیصندل  یناگهان  یها  ییز جابه جاین

 عرضه( رانیا

ار  کانجام    ی برا  یصندل  یح نشستن روی ک بدن و حالت صحی ز ی : از نظر حفظ فز ی متناسب با ارتفاع م   ی م ارتفاع صندل ی تنظ 

و حفظ سلامت    یمنی ته در اصول اکن نی ز و با قد انسان، مهم تر یمتناسب با ارتفاع م  یارتفاع صندلم  ی، تنظیمداوم و طولان

 د.  ییم نمای ، سپس ارتفاع آن را تنظیخود را بررس  یبدن است.  لذا ابتدا صندل

 ی ابزار و مواد مصرف   ی مراحل کنترل و آماده ساز 

اتر از کد و  یی اط عمل نمایشه با احتی رنده همبزویت  ی: در استفاده از ابزارهاآن   ه غ ی ت   یکنترل سلامت ابزار برش )کاتر( و بررس 

  د. ییض نما ی، آن را تعوید.  در صورت زنگ زدگینکنترل  کآن را   هغیاتر، تکشه قبل از استفاده از ی ن ابزارها است.  همیا

ل استفاده شده و بعد  ین قبیاز ا  ییارهاکدن و حالت دادن نوک مداد و  یتراش  یبرا  یاغذ و گاهکبرش    یاتر براکمعمولا  از ابزار  

غه  یه در صورت کندشدن تکن وجود دارد.  یبا فواصل مع  یفیظر   یارهایکاتر ش  هغ یت  یشود.  رو  یند م کاتر  ک  هغی نوک ت  یاز مدت

ز هستند، مورد استفاده  یکه هنوز تغه ی گر تی د یغه را شکسته تا بخشهایب هر قسمت از تین خطوط، به ترتیا   یتوان از رویم

 شود یغه کاتر استفاده میشکستن نوک ت یوجود دارد که برا یدسته کاتر قطعه ا یرد.  در انتهایقرار گ

ن رو اگر سطح  یند از اک  یدا میاغذ نقشه، تماس پکه با  کاست    ییش از جمله ابزارهاک: خط  کنترل و نظافت سطح خط کش

 نند.  یکز میش را با پارچه نم دار و مرطوب تم کاغذ نقشه خواهد شد.  سطح خط  ک  یفیثکف باشد، باعث  یثکش آلوده و  کخط  

و نقشه    ی، نسخه بردار یطراح  یارگاه هاکله در  ین وسین و مهم تر یتر   یی: مداد ابتدا م ضخامت نوک آن ی دن مداد و تنظ ی تراش 

 ی شطرنج  یداخل خانه ها ک حرکتیه بتوان با  کتراشند    یم  یفرش، نوک مداد را به گونه  ا  ی شکاست.  در نقشه    یشک

 رد.  کنقشه را پر  

 انواع کاغذ نقشه    ی ف و طبقه بند ی تعر 

م شده باشند ی ج بافت فرش ترسیرا  یارها یآن براساس معـ  یه اندازه خانه هاکشود  ی گفته م  یشطرنج  یاغذهاکاغذ نقشه به  ک

با ابعاد متـفاوت و با    ییخانه ها   ینقشه دارا  یآنها وجود داشته باشد.  کاغذها  ینقشه فرش رو  یو اجرا  ی طراحان  کو امــ

س  یخـطوط رنگ  تولیبه  قرمز  و  میاه  هاید  نقـشه  دارا  ییشـــوند.  ب  یکه  هستند  قرمز  تبر یخطوط  شهر  در  منطق یشــتر    ه ز 

 ـگر مناطق است.  ین منـطقه مــتفاوت از دیا ینقشه ها یزیجان، مخصوصا رواج دارد.  روش رنگ آمی آذربا

خطوط    یکه دارا  ییشوند.  اما نقشه هایم  یزی به طور کامل رنگ آم  یاه هستند، بعد از طــراحیخطوط س  یکه دارا  یینقشه ها

شود و آن یگرفـته مدر نظر    یهر رنگ شـماره ا  یبرا  یعنیگردند.   یم  ی، شماره گذاریزیرنگ آم  یقرمز هستند، معمولا به جا 

 شـود.  ینـقشه نوشــته مـ یمشـخص خود، رو یشـماره در جا
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 انواع کاغذ نقشه    ی طبقه بند 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شوند.  ید میتول A1اه در اندازە یس یبا خطوط شطرنج یاغذهاکالف( 

ل  ی ن دلی متر است.  به همیسانت  2۶برابر با    یاندازها  یعنیچهارم ذرع )چارک(    یک اغذها براساس  کن  ی محاسبه رج شمار ا

  2۶ه در هر  ک دهد  ین شماره نشان میاغذ نوشته شده است.  اکر هر  یرگ در ز   100و    120  140،  1۶0،  1۸0،  200،   یشماره ها

 وجود دارد.   یاغذ چند خانه شطرنجکن  یمتر ا یسانت

معادل    یوجود دارد.  "گره ذرع  یز به اسم "گره ذرعی ن  یگرید   یریک واحد اندازه گی   ید اضافه کرد که در هنر فرشبافیضمنا با 

 ک شانزدهم "ذرع" است.  ی

م بافت  کمتر( از فرش، ترایسانت10متر )   یموجود در هر دس  یها  ن واحد ذرع شده است و تعداد گرهیگز یامروزه واحد متر جا

(  ی ک شانزدهم ذرع )گره ذرعیانگر تعداد گره در  یاز واحد "رج شمار" که ب  یشود، اما در محاسبات بازاریآن فرش محسوب م

 کنند. یاست، استفاده م

ن گره  ییتع  یرا ملاک عمل قرار داد.  برا  یذرع  د "گرەین گونه است که ابتدا بای به ا  یروش محاسبە رج شمار در بافت فارس

د. ً  مثلا ذرع منطقە فارس  یبه دست آ  ی م کرده تا اندازه گره ذرعیتقس 1۶ج آن منطقه را بر عدد ی در هر منطقه، ذرع را  یذرع

متر  یسانت  ۶/ 5منطقه فارس برابر با    یشود.  پس گره ذرع یحاصل م  ۶/ 5رده و عدد  ک م  ی تقس  1۶متر است را بر  یسانت  104ه  ک

ن است که در هر  یانگر ا یم، بین تقسیکنند.  عدد حاصل از ایم میتقس  4اغذ نقشه را به  ک  یاست.  در ادامه عدد درج شده رو

 ن نقشه چه تعداد مربع کوچک وجود دارد.  یا  یگره ذرع

شوند.  همانطور که  ید میتول  2Aخطوط قرمز هستند و در قطع    یز و مـناطق تابع آن، دارای تبـر   ج در منـطقە یرا  یب( کاغذها

کـنند، به  کار یاستـفاده م  یاز روش شماره گذار  یزیرنگ آم  یکه به جا  یینقشه ها   یقرمز برا  ی ز گفـته شد، کاغذهایقبلا ن

متر یسانت  7ک شانزدهم ذرع آن منطقه برابر با  یمتر است و  یسانت  112که واحد ذرع در آن مـناطق برابر با    ییرود.  اما از آنـجایم

با خـطوط   ی کاغذها  یشود.  اعداد درج شده رویمتر انجام میسانت  7ه  یخواهد بود، لذا محاسـبه رج شمار در آن مناطق بر پا 
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گر،  یکدیشماره با    5ن اعداد با اختلاف  ی متر است.  ا یسانـت  7کوچک آن در واحد    یان کنندە تعداد مربعهایقرمز، ب  یشطـرنج

 رج.   ۳0و ۳5 40، 45، 50شوند.  مانند: ،یکاغذها درج م یرو

آن مربوط   ز به شماره و رج شمار کاغذ نقشەیت هر فرش نیفیدارد و ک  یاندازه و ابعاد هر نقشه، به ابعاد فرش آن بستگ

ا یو    یاصل  هبا رج شمار نقش   یکاغذ شطرنج  هک نقشه، شمار ی نقطه کردن    یشود که برایه مین همواره توصـی شـود.  بنابرایم

 فرش مطابقت داشته باشد.  

 گر  یکدینقشه به   یچسباندن کاغذها یروشها

ه بهتر  کده دارند  ید فن عقیاسات  یشوند.  برخیگر ساخته میدیکبه    یاغذ شطرنجکن  ی بزرگ فرش از اتصال چند  ینقشه ها

د یردن با کو نقطه    یزیرنگ آم  یگر متصل شوند و براید یکآنها به طور موقت به    یانتقال طرح رو  ینقشه برا  یاغذهاکاست  

 یجداساز  ی د براین اساتی ل ای شوند.  دلگر متصل  ید یکمجددا  و به طور دائم به    یزیرد و پس از اتمام رنگ آمک آنها را از هم جدا  

نقاش فرش به    یرا برا  ییاغذ نقشه، مزاحمت هاکش از حد  یه بزرگ بودن بکن است  یا  یزینقشه در مرحله رنگ آم  یاغذهاک

د هم معتقدند یاز اسات  یگریفوق، گروه د  یهگر خواهد شد.  بر خلاف نظر یکدیاغذها از  کن  یا  یه با جداسازک وجود خواهد آورد  

ردن چسبانده شوند.  چون جدا ک مخصوصا  در مرحله نقطه  یزیگر آمیدیکد به یار باکنقشه از همان ابتدا تا آخر   یاغذهاکه ک

 ش خواهد داد.  ی ان بروز اشتباه در رنگ را افزا کگر امیدیکاغذها از  کشدن 

 نقشه    ی شطرنج   ی روش اتصال موقت کاغذها 

 کنند. یگر را مشخص میدیکاغذها به ک یر یدمان و نحوه قرارگیاول چ

 زنند.  یرده و تا مک اغذ خم کگر متصل شوند را به سمت پشت ید یکه قرار است به  ک اغذها کد آن سمت از یسپس لبه سف

 ند. ینما یگر متصل میدیکگر قرار داده و با سوزن ته گرد به  یدیک یتا زده شده را رو یت لبه هایدر نها 

 گر قرار گرفته باشند.  یکدید توجه داشت که خطوط هر دو کاغذ کاملا در موازات  یبا

 یاغذ را رنگ و نقطه مکاغذها تا حدود پنج خانه از هر  کاتصال    یاغذ، خطوط طرح را در محل هاک  یپس از انتقال طرح رو

 رد.  کخواهند  یو نقطه گذار یزی ب رنگ آمی ک را به ترتی رده و هر کگر جدا یدیک اغذها را از  کنند.  سپس ک
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 نقشه    ی شطرنج   ی روش اتصال دائم کاغذها 

 کنند. یگر را مشخص میدیکاغذها به ک یر یقرارگ هدمان و نحویاول؛ چ

 زنند.  یمک خط مک گر متصل شود، به یاغذ د که قرار است به  ک یاغذکد یسف  هسپس لب

 ی گر میدیکد آن برش داده شده است، قرار داده و به  یسف  هه لب ک  یاغذکر  یرده و ز ک  یارکگر را چسب  ی اغذ دکد  یسف  هلب

 چسبانند. 

 اصول استفاده از کاتر در برش کاغذ 

 انجام شود.   یشه ایز شیم ید رویاغذ نقشه با کبرش  

 د. یاور یرون بیمتر ب یک سانتی اتر را به اندازه کغه یت 

 ن باشد.  یی د از بالا به پایاتر باکت  کبرش، حر  یبرا

  ت انجام شود. ک ک حر ی اغذ با کد، برش ینک یسع 

 عرضه( رانیا ینترنتی)منبع فروشگاه ادرجه است.  ۳0ثر کاغذ، حداکاتر نسبت به  ک  هغی ت یریه قرارگین زاویبهتر  

 د: ی اگر راست دست هست 

د در سمت راست خط کش  ید.  کاتر بایخود مهار کن  یکش را با دست چپ در جاد در دست راست شما باشد و خط  یکاتر با

خط کش قرار گرفته و حرکت    ید بالایکاتر با  هغید، تیانجام ده  ید که برش را در جهت افقیمجبور شو  یرد.  اگر زمانیقرار بگ

 .  د از سمت چپ به سمت راست باشدیباکاتر 
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   ی ف انواع نسخه بردار ی تعر 

 شود:  یم یم دسته بندیر مستقیم و غیبه دو روش مستق ینسخه بردار یلکبه طور 

 

 

 

 

 

ن ی د.  به ا ی اغذ مخصوص نقشه به اجرا درآکنا  در  یه نقشه فرش عک ند  یگو  یم  یبه آن نوع از نسخه بردار   م ی روش مستق 

شمارش    یاصل  هنقش ک نقشه فرش، آن را در مقابل خود قرار داده و تعداد نقاط جزء به جزء  یرار  کر و تیثکت  یه براکب  یترت

 شود.   یزیز رنگ آمیرنگ ن شده و به همان یعلامت گذار یاغذ شطرنج کگاه از یشود و به همان تعداد و در همان جا 

رده و پس از آن طرح را به  کاده یاغذ پک  یه ابتدا طرح نقشه را روکشود   یگفته م  یبه آن نوع نسخه بردار  م ی رمستق ی روش غ 

 یاغذ پوستکطرح نقشه معمولا  از    یاجرا  ین روش براینند.  در اک  یم  یزیانتقال داده و رنگ آماغذ نقشه  ک  یرو  یصورت خط

نند، پس ک  ی م مینقوش را ترس  یطیگذاشته و خطوط مح  یک قالی ا پشت  ینقشه    یرا رو  یاغذ پوستک  یعنینند،  ک  یاستفاده م

  ی اغذ شطرنج کبه    یاغذ پوستکل طرح، نوبت به انتقال طرح از  یمک با ت   پردازند.    یات طرح میل جزئ ی مک از آن به اصلاح و ت

 رسد.  ینقشه م

توان از  یات آنها را نمیر و جزئیتصاو  یطی فرش، خطوط مح  یبه کار برده شده در نقشه ها  یل نوع رنگهای اوقات به دل  یگاه

 ی پز  ینیر یا در ش یو    یاطیخ  یالگوهاه  یته   یکه معمولا برا  یاز کاغذ روغـن  یطین شرایمـشاهده نمود.  در چن  یکاغذ پوست  یرو

شفافتر    ین کاغذها از کاغذ پوست یشود.  ا یکاربرد دارد استـفاده م  ی ا از کاغذ کالک که در نقشه کشیشوند و  ی به کارگرفته م

آنها موجب    یاز رو  ین است که پاک کردن خطوط مدادین دو نوع کاغذ وجود دارد ا ی که در ا  یهستند.  اما اشـکال عمـده ا 

 ن نوع کاغذ از خودکار استفاده شود. یا یم خطوط رویترس یشدن سطح آنها خواهد شد.  لذا بهـتر است برا اهیس

 د: ی ب انجام ده ی ل را به ترت ی استخراج طرح نقشه فوق، مراحل ذ   ی برا 

 د.  ینکت یآن تثب یبه اندازه و ابعاد متناسب، رو یاغذ پوستکک ی 

رد  کمک خواهد ک ن خطوط به شمایبه جا شود ا   جا  یاغذ پوستکد.  چنانچه ینکم یترسش  ک  ن طرح را با خط یی خطوط بالا و پا 

 د.  یخود قرار ده یتا آن را مجددا  در جا

 د.  ییم نماینات نقشه را ترسیینقوش و تز  یطیبا استفاده از مداد، خطوط مح 

 ش،  کمانند خط   کیمک یاست، از ابزارها یره ایو دا ی، افقیاز به رسم خطوط صاف عمودیه نک  ییدر بخش ها 

 د. ینکا و پرگار استفاده  یگون

 مناسب با توجه به طرح    ه انتخاب کاغذ نقش 

https://iranarze.ir/blog/resources/employment4/estekhdam304/
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گر،  ید   یاه  شه از نق  ینسخه بردار  یشود.  برایه به آن رج شمار گفته مکاست    ییشماره ها   ینقشه دارا  یاغذهاکاز    یکهر  

اکد  یبا با شمارە رج شمار نقشه، مطابقت داشته باشد.  ضمنا چنانچه    ه شمارەک انتخاب نمود    یاغذ نقشه  رج شمار آن 

ته را ملاک عمل  کنند، چند نکانتخاب    یاغذ نقشە مناسب کنون به صورت نقشه اجرا نشده است،  که تاک  یطرح  یبخواهند برا

 ن قرارند: ی ات از اک ن نی دهند.  ایانتخاب قرار م

ات توجه شـده یبه جزئـ  یوچک باشند و در آن طـراحکز و  یر   یک طراحی موجود در    ینییتز   یچنانچه اجزا  ات طرح:ی توجه به جزئ 

ز و  ی اغذها، ر کن نوع ی ا  یرا شطـرنجیرد.  ز کبا رج شـمار بالا استفاده  ییاغذها کآن به صورت نقـشه، از    یاجرا ید برایباشد، با

  شـتریات بیف با جزئی ظر  ییتوان در آنها، نقشه ها یم تر هستند و مکمتـرا

 رد.  کاجرا 

ن طرحها در نوع و اندازه رج شمار ی ات این اساس اندازه و ابعاد جزئیج هستند و بر ایرا یی: در هر منطقه طرحها منطقه بافت 

 رند.  یگ  یمورد استفاده قرار م اغذ نقشهکاز  یمشخص ین رو در هر منطقه، نمونه های ر داشته است.  از ایاغذ نقشه تأثک

را    یاغذ نقشه اکگر استخراج شده باشد، پس  یک نقشه د ی م، از  یار دار یه در اختک   یچنانچه طرح  ه طرح: ی و اول   ی نقشه اصل  

 مطابقت داشته باشد.   یاصل  هه رج شمار آن با رج شمار نقشک د ییانتخاب نما

 اصول انتقال طرح:  

  ی) مشاهده مداوم طرح و نقوش( نقشه ها یمشق نظرد با انجام یبالابردن سطح دقت نظر با یبرا دقت نظر: 

 د و مشاهده خود را ارتقا داد.  یت قدرت د یفکیفرش، 

ل،  کمختلف، موجب شناخت فرم، ش  یارگرفته شده در فرشها ک: مطالعه در مورد طرحها و نقوش به  به طرح و نقشه   ی آگاه 

 ی ه ارتباطک انتخاب و استفاده شده اند    ی ل نقوش به گونه ایاص  یشود.  در فرش ها  ی ن نقوش می اسم و نام ا  یحالت و حت

اعتبار و   یدارا   ه در آنها از نقوش مختلف و نامربوط استفاده شده باشد،ک  یین آنها وجود داشته باشد و فرش هایب  یمنطق

 دارد.    یادیت ز یطراحان و نقاشان فرش اهم یآنها برا ین نقوش و گروه بندی ستند.  لذا شناخت این یارزش هنر

ان کرار امکن و تی ن موضوع فقط با تمر ی نقوش است.  ا  یم و اجرای، ترس ی: منظور توان طراح( یدست )تسلط بر طراح  ی خوب 

( طرحها    یرار ) دست ورزکن و تی به تمر   ی ل طراحان و نقاشان فرش در طول روز طبق برنامه منظمی ن دلی ر است.  به همیپذ

 پردازند.   یو نقوش م

ت  یابزار با قابل   ل وی ل و ابزار مخصوص به خود است.  در بازار انواع وسایازمند وساین  یارکهر   ی اجرا  اسباب و ابزار مناسب: 

ر  یبه تأث یش از هر صنفیب شوند و هنرمندان یساخته م یمتفاوت یت ها ی فکیگردد.  معمولا  ابزارها با  یمختلف ارائه م یها

خود به دنبال ابزار    یارهاک  یاجرا  یبرا ل اغلب هنرمندانی ن دلی ار خوب آگاهند.  به همکک  ی  یت ابزار در اجرا یفکیو نقش  

 دانند.  یه خود می ت مرغوب هستند و ابزار خوب را سرما یفکیمناسب و با 
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به دقت   یهنر   یارهاکاد است.  ارزش  ینقشه فرش، داشتن صبر و تحمل ز   یاجرا  ین اصل برای: مهم تر طاقت، تحمل و صبر 

را    یدارند مسلما  اثر با ارزش تر  ییباکیخود صبر و ش  یارهاک  یه در اجراک   یدارد.  افراد  یار رفته در آنها بستگکو ظرافت به  

 ن مداوم است.  ی تمر  ازمندیگر نید  ینند.  بالا بردن سطح تحمل همانند تمام مهارت هاک یخلق م

  ح روش انتقال طرح ی تشر 

 ( طراحی شده توسط ایران عرضه) ار برد:کر را به  یز  یاز روشها یکیتوان یاغذ نقشه مکبه  یاغذ پوستکانتقال طرح از  یبرا

  ییمک روشناک دهند.  به    یز نور قرار میم  یاغذ نقشه گذاشته و آنها را روکر  ی طرح دار را ز   یاغذ پوستک:  ز نوری استفاده از م 

ند.  ینما   یگر متصل میدیکاغذها را با سوزن ته گرد به  کو سپس    یاغذ نقشه را بررسکح طرح بر  ی زنور، محل درست و صحیم

م  ی اغذ نقشه ترسک  یطرح را رو  یبه راحت توان  ی اغذ نقشه مشاهده شود و مک  یر طرح از رویشود، تصو   یز نور باعث میم

 رد. ک

  ی م میمجددا  ترس   دهند و طرح قابل مشاهده را  یز نور قرار میم  یاغذ نقشه را تا زده و روکرار نقوش،  کو ت  یسازنه  یقر   یبرا

 نند. ک

که عبارتند از: روش    کرده اند  یاستفاده م  یگرید   یز نور وجود نداشته است، از روشهایدر گذشته که امکان استفاده از م

 یروش گرده گذار -کاربن 

 2فصل 

 ( ینقشه فرش )دست   ی ز ی رنگ آم 

 ران ی فرش در ا   ی نقشه ها   ی ز ی و رنگ آم   ی با رنگ بند   یی آشنا 

 

 

 

 

 

 

  فرش  یک هو عمد یشود.  متن، بخش اصل یم یم بندیه تقس یفرش به دو بخش عمده متن و حاش  یلکبه طور 

  ر نقوشیه ها تحت تأثی حاش یند.  رنگ و طرح هاک  یم یادربندکاطراف متن را  یه همانند قابی است و حاش

 شوند.  یمتن فرش انتخاب و اجرا م یاصل یو رنگ ها

  یی و ترنج به فرش  ها  کدرون متن آن ها دارد.  به طور مثال لچ   یو نقوش اصل   یب بندکیبه تر   یفرش ها بستگ  ینام گذار

 م شده باشند.  یمتن تقس ز ک متن و ترنج در مر  یها در گوشه ها  کلچ   یاصل یمتن فرش به اجزا هنیه زمکشود   یگفته م

 .. ، محرمات و.ی، قاب قابی، محرابیکرد: لچک ترنج، افشان، درخت  یر نامگذاری ز   یتوان فرشها را به دسته هاین اساس میبر ا
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

 د و بافت فرش  ی در فرش بر اساس مناطق تول   ی کل   ی اصول رنگ بند 

، فارس و . . .   یاریرمان، لرستان و بختک ن، خراسان، ی جان، اصفهان و نائیران شامل آذربا ید فرش ا یبافت و تول  همناطق عمد

ز یآنها ن  یب و رنگبند ی شـود، نحوە ترکیاستفاده م  یمخصوص  ینـکه طرح و نقشهاین مناطق، علاوه بر ای ک از ای است.  هر  

مورد    یکه کارشناسان فرش با مـشاهده نـقوش و رنگها  یمتفاوت است.  به طورگر مناطق  یخاص آن منـطقه بوده و با د

 دهند.  یص مید فرش را تشـخیاستـفاده در آنها محل تول

 نقشه و اصول استفاده از آنها    ی ز ی ل رنگ آم ی ح وسا ی تشر 

 یق میاست که به کمک آب رق ییکنند.  گواش از رنگها یفرش از رنگ گواش استفاده م ینقشه ها یزیرنگ آم یمعمولا  برا

  ی شوند همان قلم موها  ینقشه فرش استفاده م  یزیکه در رنگ آم  ییگواش قلم مو است قلم موها  یزیشود.  ابزار رنگ آم

رنگ   یآن هم برا  10  یال  4  ینقطه زدن نقشه و شماره ها  یآن برا  ۳و    2و    1آبرنگ هستند که از شماره    یمخصوص نقاش

 شود.    یاستفاده مع تر  یسطوح وس یزیآم

 یی زدا   ی ق چرب ی ر کردن کاغذ نقشه از طر ی روش رنگ پذ 

ست.  اما اگر سطـح کاغذ براق  ی ر کردن آنها نیبه رنگ پذ  یازیدارند و ن  یمناسب  یریاه، رنگ پذیس  یشطرنج  یمعمولا کاغذها

با گواش    یـز یرنگ آم  یچسبد.  و برا  یآنـها نـم   یر شده اند رنگ روی راکس تکـثیا با استـفاده از دستـگاه ز یا گلاسه باشد و  یو  

 رفتن رنگ آماده شود.  یپذ ید سطح آنها برایستند و بایو آبـرنگ مناسب ن

 د: یر کنیر، کاغذها را رنگ پذیز  یبه روشها

 (یالف( روش استفاده از پاک کن )پاک کن زن

 ب( روش استفاده از پودر تالک 

 ی ز ی رنگ آم   ی رنگ و کنترل غلظت آن برا   ی آماده ساز 

ز تا یکاغذ را ن  یباشد که ضمن پوشاندن کامل سطح کاغذ، خطوط شطرنج  ید در حدیفرش با   ینقشه کش   یغلظت رنگ برا

 مشخص و قابل شمارش کند.    یحدود

ن  ی ت ایفیکنند ک  ید میتول  یشرکتها و کارخانجات مختلف و متعدد رنگ ساز  ینقاش  یگر رنگ هایگواش را همانند د  یرنگها

ت آن یفیغلظت و ک  یزین رو قبل از رنگ آمیق تر هستند.  از ایرق  یظ و برخیار غلیبس  یگر متفاوت است.  برخیکدیرنگها با  

 ق تر کرد.   ید با افزودن چند قطره آب به آن رنگ را رقیظ بود بایشود و چنانچه رنگ غلیش میآزما

 نقوش و پخش رنگ در متن   ی ن اصول رنگبند یی تع 

 رد. یگ یران کلا  به دو شکل صورت میفرش در ا  ی نقشه ها یمعمولا  رنگ بند

 منطقه بافت فرش  1

 قه و ابتکار نقاش فرش یسل 2
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

ن مناطق متفاوت است و از سبک و یک از ایدر هر    یوه رنگ بندیران شیا  یمناطق فرش باف  یو پهناور  یبا توجه به گستردگ

به کار رفته در هر فرش منطقه بافت آن را    یتوان با توجه به نوع رنگهایکه م  یباشد به طوریبرخوردار م روش خاص خود  

 ص داد.  یتشخ

ن اصول  یکنند.  ایت می ن اصول را رعای فرش وجود دارد و تمام نقاشان فرش ا ینقشه ها یدر رنگ بند ینیاصول و قواعد مع

 عبارت اند از: 

 نه متن فرش ین رنگ زمییتع -

 فرش  یه اصلینه حاشین رنگ زمییتع -

 ینه لچک و ترنج در صورت طرح لچک ترنج ین رنگ زمییتع -

 ه  ی و بزرگ در متن و حاش یاصل ین رنگ گلهاییتع -

 ه یگر در متن و حاشیات د ین رنگ عناصر گلها و جزئییتع -

 با قلم مو    ی ز ی اصول رنگ آم 

شود و انتخاب اندازه قلم مو به وسعت  ی آبرنگ استفاده م  یفرش به طور معمول از قلم موها  ی نقشه ها  یزی رنگ آم  یبرا

 د رنگ شود.  یاست که با  یمحدوده ا

سطوح کوچک    یبرا  ۶و    5،  4  یشود و قلم موهاینقشه استفاده م  ینه هایزم  یزیرنگ آم  یشتر برایو ب  10  ۹  ۸،  یقلم موها 

رج   یبرا  ۳شماره    یاطراف نقوش کاربرد دارند.  از قلم مو  یات و نقطه کاریجزئ  ی زیدر رنگ آم  ۳و    2،    1  یتر و قلم موها

 شود.  یاستفاده م 40تا  ۳0رج شمار  یبرا 4 یو قلم مو 50شمار 

 
 نقوش و پخش رنگ در متن    ی ز ی روش رنگ آم 

  یشود که رنگ گلها و طرحهایو کرم )روشن( انجام م  یسرمه ا  یلاک ینه رنگ اصلیران با سه زمی فرش در ا   یمعمولا رنگ بند

 شوند.  ینه انتخاب و اجرا مین سه زمیز با توجه به ا ی مورد استفاده در نقشه ن
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

ک از  ی هر    یاصل   یها  ن کار ابـتدا گلیا  یرسد؛ برا ی نقشه، نوبت به پخش رنگ م  عمدە  یبخشها  ین رنگ و رنگبنـدیی پس از تعـ

رسد.  در  ینات کوچک تر م ییخواهد شد و سـپس نوبت به گلها و تز  ی زیک، رنگ آمیه( به تفکینقشه )متن و حاش عمدە یاجزا

 عرضه(  رانی)منتشر کننده سوالات اشود. ینقوش انجام م نقوش بر اساس اندازە یزیب رنگ آمیواقع ترت

 متن نقشه یزیب رنگ آمیترت

 عمدە آن؛  یمتن و اجزا ینه اصلیزم یزیرنگ آم 1

 :پخش رنگ در متن نقشه  2

 متن؛ یاصل یگلها یزیرنگ آم 2ـ1

 ترنج )درصورت ترنج داشتن نقشه(؛  یاصل یگلها  یزیرنگ آم 2ـ2

 . )ا محراب داشتن نقشهیا محراب )در صورت لچک یلچک  یاصل یگلها یزیرنگ آم 2ـ۳

 ها(؛ ل ی ه )میمتن از حاش یرسم خطوط جداکننده اجزا  ۳

 کوچک تر در متن.   یگلها یزی رنگ آم ۳ـ1

 کوچک تر در هر بخش )متن، لچک و ترنج(؛  یاجزا یزیرنگ آم 4

 ها.   ه روشنیو سا یلیتکم یها یزی رنگ آم 5

ن  یا گوشه لچک و همچنیاز گوشه متن و    ی شود.  بلکه در بخشینم   یزیآن رنگ آم  ینه اجزاینه متن و زم یمعمولا تمام زم

 شود.   یم یزیترنج رنگ آم یانیاز قسمت م یبخش

 ه  ی نقوش و پخش رنگ در حاش   ی ز ی روش رنگ آم 

ه باعث جلب توجه و تمرکز  یکرده است حاش  یفرش را احاطه و کادربند  یک قاب اطراف متن اصلیه هر فرش مانند  یحاش

 یشود معمولا  برعکس رنگها  یه انتخاب میحاش  یکه برا  ییشود رنگهایموجود در متن فرش م  یننده به نقوش و طرحهایب

ه روشن و سرد انتخاب خواهد شد؛ به عنوان یحاش  یره و گرم باشد رنگهاینه و نقوش متن فرش خواهد بود اگر رنگ متن تیزم

 کنند.  یرا انتخاب م یه فرش رنگ سرمه ایحاش یاست برا ینمونه اگر رنگ متن لاک

ن و هم رنگ با متن  یبدون تزئ  یرونین بخش بیل شده که اولیتشک  یمشخص و متعدد  یه مانند متن فرش از بخشهایحاش

ک تر  یه بار ی ه پهن دو حاشین حاشی در طرف  ی نامند.  گاهیه پهن مین بخش آن را حاش ی ع تر یند و وسیگو یفرش را »لوار« م

ه پهن نوار  یک و حاشیه بار ین حاشیاز نقشه ها ب  یشوند.  در برخیده میک نامی ه بار یحاش  یعنی ن نام  یوجود دارد که به هم

با    یشود خطوطیره« گفته مین نوار منقوش زنجیشود.  به ا یتکرار م  یزیشده که با نقوش کوچک و ر   یهم طراح  ینازکتر

 شود.  یل« گفته میا »حمیل« ، »سو« و یباشند می ه میحاش یچهار گره که جدا کننده اجزا یک الیضخامت  

 باشد:یل می ب ذیه به ترتیحاش ی زیو رنگ آم یمراحل رنگبند

 نه در یاز زم یبخش کوچک  یزیمتن فرش) و رنگ آم یه (با توجه به رنگبندی نه حاشین رنگ زمیی الف( تع

 ه؛ یگوشە حاش
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: خلاصه 1فصل فرش دهم  یا انهیو را  یدست یخلاصه و نکات نقشه کش   

 ه پهن و پخش رنگ در آنها؛ یدر حاش یگلها و نقوش اصل یب( رنگ بند

 ره ها و پخش رنگ در آنها؛ یک و زنجی بار  یه هایدر حاش یگلها و نقوش اصل یج( رنگ بند

 ی ره ها و اجزایک و زنجی بار  یه هایه پهن، حاشیکوچک تر حاش ینقوش و گلها  یزیو رنگ آم ید( رنگ بند

 ه؛ یگر حاشید

 ه؛یحاش یخطوط جدا کننده اجزا یزیهـ( رنگ آم

 ه روشن کردن رنگها؛ یو( سا

 نقوش؛ یو اجزا یز( نقطه کردن خطوط کنار

 ب.   یات و رفع معایجزئ یزیح( رنگ آم

 شود.  یم یزیه رنگ آمیاز گوشه آن حاش یه تنها بخشینه حاش یزم یزیر نگ آم یبرا

 ( ی نقشه فرش)دست   ی پودمان سوم: نقطه زن 

 در نقشه فرش   ی و نقطه زن   ی ر ی با دورگ   یی آشنا 

مورد استفاده در    یره تر از رنگهایت  یش بهتر نقوش، اطراف آنها خطوط ید و نما یتأک  یران برای ا  یسنت  یو نقاش  یدر طراح

 ند. یگو یم یرین خطوط قلم گیر به ایب و تشعی ، تذهیکنند.  در نگارگر  یم میترس ینقاش

  ی ا خطوط یشامل خط و    یریکنند.  دورگیم  یریاطراف گلها را دورگ  ینه هایک نقوش از زمیتفک  یز برایفرش ن  یدر نقشه ها

ک  ی ک گره )ی به اندازه    یریشوند.  معمولا  ضخامت خطوط دورگیم میاطراف گلها و نقوش ترس   یمشخص تر  یاست که با رنگها

 ( است.  یخانه از شطرنج

 کنند.  یم  یر ی رامون نقوش را دورگیند خطوط پیگو  یم  یکه به آن نقطه زن  یبا روش  یزیان رنگ آمیک نقشه فرش پس از پا یدر   

کاغذ   یشطرنج  ینوک آنها به اندازه خانه ها  یشود که پهنایاستفاده م  یکوچکتر  یبا شماره ها  ییاز قلم موها  ینقطه زن  یبرا 

 د متناسب با شماره رج شمار نقشه باشد.   یباشد.  اندازه قلم مو با

از مناطق    یکه در برخ  یشود؛ در حالیا روشنتر( استفاده میره تر و  ی ک خط )تینقوش فقط از    یر یدورگ  یمناطق برا  یدر برخ

 کنند. ینقوش استفاده م یریدورگ یمختلف برا یاز سه خط با رنگها یگر گاهید

 مختلف   ی رج شمارها   ی روش قطع زدن قلم مو برا 

ند.  اثر  یا چهارگوش در آید به شکل تخت  یبا  یاستفاده از آنها در نقطه زن  یز هستند برایت  یآبرنگ  یمعمولا  نوک قلم موها

داخل جداول نقشه پر شده و حالت    یفضا   یکه تمام  یک دست باشد به گونه اید صاف و  یبا  یکاغذ شطرنج  یقلم مو رو

 دا کند.  یچهارگوش پ

 درجه قطع زده شوند.    ۹0ه ید با زاویقلم مو با یموها

 متر است.  یلیم ۶تا   5ن ینقطه زن ب یقلم مو یموها یبلند

 نقشه    ی با توجه به اجزا   ی و نقطه زن  ی ر ی انتخاب رنگ مناسب دورگ 
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شود.  چنانچه عناصر    یفرش انتخاب م  ی نه و رنگ بندینقشه فرش بر اساس رنگ زم  یاجزا  یریدورگ  یمعمولا  رنگ مناسب برا

 ره استفاده کرد.  ید از رنگ تیروشن بود با ید روشن در نظر گرفته شده و اگر رنگ بندیره باشد رنگ نقطه آن بایفرش ت

د نمونه  یتوانیگر عناصر، مینه و دیزم  یدر نقشه مورد نظرتان بر اساس رنگبند   یو نقطه زن  یرین دورگیانتخاب بهتر   ینکته: برا

 د. یمختلف را امتحان کن یرنگ یها

   ی ح روش اصول و مراحل نقطه زن ی تشر 

است.  روش و اصول مهم در    یبه کار بردن روشها اصول و نکات مهم در انجام نقطه زن  ین اصل در مراحل نقطه زنیمهم تر 

 عبارت اند از:  ینقطه زن

ک حرکت  یبا    یشطرنج  یداخل خانه ها  ی رد تا فضای انجام گ  یشطرنج  یقا در داخل خانه هاید دقی با  ینقطه زن  یحرکت قلم مو •

 قلم مو پر شده و رنگ از آن خارج نگردد؛ 

 قا چهارگوش باشند ید دقینقطه ها با  •

  ی است ول  یزیظ تر از غلظت رنگ مورد استفاده در مرحله رنگ آمیاست غلظت رنگ همواره غل   ی توجه به غلظت رنگ ضرور •

 باشد که مانع کار با قلم گردد؛  ید غلظت آن هم به حدینبا

ر حرکت  یا از چپ به راست باشد، دقت در انتخاب مسین  یی د از بالا به پایبا   یشطرنج  یخانه ها  یرو   ینقطه زن  یحرکت قلم مو •

 است؛  یکار شده ضرور یبرخورد نکردن با دست نقاش فرش در نقطه ها -د کامل نسبت به طرح و نقوش ید -قلم مو 

ن رو در هنگام کار حرکت دست  ینکه نقطه ها حالت خشک و شکسته نداشته باشند از ایا  یت فشار لازم به قلم مو برایرعا •

 ار نرم باشد؛ ید بسیبا

 د کار شود؛ یروشن با  یب رنگهایره و سپس به ترتیت یابتدا رنگها •

شوند و   یبا دو رنگ مجزا نقطه گذار  یشه ا یدو ر   ید بندهایبا  یمیاسل  یدارا  یدر طرح فرشها  ی میت بند اسلیل اهمیبه دل •

 نه استفاده شود یاز رنگ زم یمیا تخمه اسلی ین و وسط آنها مغزیاز دو رنگ مجزا در طرف یشه ا ی سه ر  یمیاسل یبندها

شود که آن هم  یم  یک رنگ نقطه گذاریبا    یمی رد؛ معمولا  خود اسلیپذ  یه زدن انجام میدور لچک و ترنج همواره با سا  یبندها •

 شود.  یانتخاب م یمی نه اطراف و ارتباط با رنگ خود اسلیبر اساس رنگ زم

د )که  یسف  یریو دورگ  ی، نقطه گذاریه زن ی بودن به روش سا  ی ل چند برگی( معمولا  به دلی)لاله عباس  یشاه عباس  یگل ها

 عرضه(  رانیا  تی )متعلق به سارود.  یآن به کار م  یا با استفاده از چند رنگ در برگ هایشوند(  یشم بافته میمعمولا با ابر 

 فرش   ی انه ا ی را   ی پودمان چهارم: نقشه کش 

  ی تالیجی د  یستمهایه در نرم افزارها و سک  یخاص  ی ها  یژگیدهند.  ویانجام مد  یجد  یهایارها را با فناور کاز    یاریامروزه بس

رند.  در  یار گکل مناسب به  کار خود آن را فرا گرفته و به شکده، که افراد در حوزه شغل و  یگنجانده شده است، موجب گرد 

، صرفه  یشک ار نقشه  کدن به  یبخشه با سرعت  کف و ساخته شده اند  یتعر   یخاص  یز نرم افزارهایفرش ن  یشکنه نقشه  یزم

 سازد.  یار را فراهم مکر در هر مرحله یی ان تغکدر منابع و ام ییجو
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 وتر(  ی انه )کامپ ی با اصطلاحات را   یی آشنا 

ک  یند.  در مباحث مربوط به گرافیگو  یکسل« م یر را »پی ک تصوی  ین جزء ساختاریکوچکتر   یتالیجی ر دی: در تصاوکسل ی ف پ ی تعر 

 خوانند.  ی ز میر نیل دهنده تصو ین جزء تشکی شود و آن را کوچکتر یده مینامز ی ر نقطه نیو تصو

ف  ی به صورت استاندارد تعر  یمشخص ی اس هایار و مقیمع یزیهر چ  یریاندازه گ ی: رزولوشن برا ف و مفهوم رزولوشن ی تعر 

لومتر یمتر متر و ک یمتر سانت ی لیمانند م یین دو نقطه از واحدهایفاصله موجود ب یریاندازه گ ین شده است؛ مثلا  برا ییو تب

ت عکس و  یفین کییو تع  یریاندازه گ یگردد برا یلوگرم استفاده میگرم و ک یارهایوزن از مع یریاندازه گ یشود برایاستفاده م

نچ  یواحد اتعداد نقطه در   Dot per inch ن عبارت گرفته شده ازیشود ا یاستفاده م "Dpi به نام"  یار یز از معین  یتالیجی ر دیتصاو

 ر است.   یا رزولوشن تصاوی  یتالیجی ر دیت تصاویفین سه کلمه نماد اندازه و مقدار کیحروف اول ا  یاست؛ به عبارت

ل شده یکسل تشکیا پینقطه    یادیار ز یاز تعداد بس  یتالیجیر دیک از تصاوی کسل گفته شد هر  یف پیهمان طور که در تعر 

نچ از  یک ای ر هم بهتر خواهد بود؛ به عنوان  مثال چنانچه در  یت آن تصویفیباشد کشتر  ین نقطه ها بی است هر چه تعداد ا

ر دوم از نظر ینقطه وجود داشته باشد پس تصو 200 یگریر د ینچ از تصویک اینقطه وجود داشته باشد؛ و در  150ر ی ک تصوی

 ی اعداد  (Dpi) یتالیجی ر دیا رزولوشن تصاویت یفین علت در کنار علامت واحد کیر اول خواهد بود به همی ت بهتر از تصویفیک

 شوند.   ینوشته م

در کنار هم قرار گرفتن    یباشد عبارت است از چگونگیم  یکربندیا پیآن قالب    یفرمت که ترجمه فارس  ف و مفهوم فرمت: ی تعر 

 فرش عبارت اند از: یاسکن کردن نقشه ها یج برایرا  یها انه فرمتی،اطلاعات در حافظه را

Bitmap ای bmp و JPEG و TIFF 

ک آهنگ اشاره دارد با  ی ا  یو    ییدئویپ وی ک کلیر  یک تصو ی  یک سند متنیک واحد منفرد مانند  ی ل به  یواژه فا   ل: ی مفهوم فا 

 ف شده است.  ی آنها تعر  یبرا یمختلف و متفاوت یها لها فرمتیتوجه به نوع کاربرد فا 

اطلاعات و   یدسته بند  یانه است. معمولا  برایلها در حافظه رایفا  یره ساز ی پوشه و محل ذخ  ی: فولدر به معنا مفهوم فولدر 

 شود.   یمشخص ساخته م یبا نامها یمتعدد یمختلف فولدرها یلهایفا

 اصلاح ابعاد و اندازه    ی ،فرش ابزارها   ی نقشه کش   ی نرم افزارها 

ع تر  یفرش را سر  یروند کارها و امور مرتبط با نقشه ها یمختلف و متعدد یانه به همراه سخت افزار و نرم افزارهایامروزه را

فرش است که    یها و نقشه ها  یمختلف طراح  ینمونه ها  یره سازیانه ذخیاز خدمات مهم علم و صنعت را  ی کیکرده است  

چاپگر   یاه هچاپ از دستگا  یکنند و از آن برا  یم یره سازی درآورده ذخ  یتالیجی با استفاده از دستگاه اسکنر آنها را به صورت د

 عرضه( رانیا  تیسا  فی تال)  شود. یاستفاده م

مختلف و    ی تخصص  یشود امروزه از نرم افزارهایفرش مشاهده م  یو نقاش   یانه در هنر طراحین کاربرد استفاده از رای شتر یب

 Adobe Photoshop ن تمام آنها برنامه فتوشاپیشود؛ اما در بیفرش استفاده م  ینقشه ها  یزیو رنگ آم  یطراح  یبرا  یمتعدد

 کنند.   یار کاران از آن استفاده م دارد و اغلب هنرمندان و دست اند یشتری ت بیعموم
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ن نقطه رنگ در آن بشکل  ی کوچک تر  یعن یاست   یجاد شده در آن به صورت شطرنجی است که صفحات ا یفتوشاپ نرم افزار

 شود. ی جاد میطرحها و نقوش ا  یرنگ ین مربعهای مربع بوده و از تکرار ا

 فرش با نرم افزار فتوشاپ   ی نقشه کش   ی روشها 

 ن کردن نقشه ی نسخه ورچ •

 یخط یها  یرنگ و نقطه کردن طراح  •

 یدست یرنگ و نقطه کردن نقشه ها  •

 و. . .  ( به نقشه فرش  یر )منظره چهره و پرتره انسان تابلو نقاشی ل عکس و تصاویتبد •

 د در نرم افزار فتوشاپ یجاد صفحه سفیا

 شود: یب انجام می ن ترتی ن نرم افزار به ا ی ک صفحه در ایجاد  ی مراحل ا

 د(. یک کنینرم افزار دوبار کل  Icon ین کار رویا ید.  )براینرم افزار فتوشاپ را فعال کن 1

 د یانتخاب کن File یرا از منو Newنه یبعد از باز شدن نرم افزار، گز  2

 Ctrl+Nانبر: یم یدهایکل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 توجه: 

فرش کاربرد دارد که به   یاز آنان در نقشه کش  یوجود دارد که برخ  یمتعدد  ینه هایفتوشاپ گز   یها  ستیک از لیدر هر  

 ح داده خواهد شد.   یموقع در مورد آنها توض

د خواهد بود.   یک صفحه جدیجاد  ید است و منظور از آن ایجد  یباشد که به معنی(م  Newنه اول آن )یل( گز ی ) فاFileست  یدر ل

با گرفتن    یعن ی کاربرد دارد.     Nد واژه  یکل  New  ید واژه مخفف آنها نوشته شده است.  براینه ها، کلین گز ی ک از ایدر مقابل هر  
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به حرکت دادن    یازیمخصوص به آن باز خواهد شد و ند پنجره  یصفحه کل  یرو  Nد حرف  ی( و فشردن کل  Ctrlد کنترل )یکل

 نخواهد بود.   Fileست یماوس و باز کردن ل

 صفحه مورد درخواست   ی م ابعاد و اندازه برا ی و تنظ   Newروش استفاده از پنجره  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Newد در پنجره یدرخواست صفحه جد یب ورود اطلاعات برای مات و ترتیتنظ

 پ( اسم طرح ینوشتن )تا 

 اس ین واحد اندازه و مقییتع

 کسل )گره( در عرض و طول نقشه ینوشتن اعداد مربوط به تعداد پ

 باشد؛( RGB Color دیشروع با ین نوع رنگ )که براییتع

 دهند؛  یقرار م  Whiteت  یوضع ید آن را رویرنگ سف ینه صفحه که براین رنگ زمییتع

 OKدکمه   یک کردن رویمات انجام شده با کلی د تنظییتأ

نوار مربوط به   یط نرم افزار فتوشاپ باز خواهد شد.  روید در محی صفحه سف  یک(، Newن پنجره )ی(در ا  OKد ) ییپس از تأ

 ( آن نوشته شده است.  Color Mode) ین صفحه، نام پروژه و نوع رنگبندیا

 متر ی اس سانت ی م اندازه صفحه با مق ی تنظ 

ه  ک   یریا تصوین پنجره ابعاد و اندازه صفحه  ی باز خواهد شد.  ا  ید.  پنجره اینکرا انتخاب    Image Sizeنه  ی، گز Image  یدر منو

ط  یکه هم اکنون در مح  یری ا تصویتوان، ابعاد و اندازه صفحه  ین پنجره میدهد .  در ایدر فتوشاپ باز شده است را نشان م

 ر داد.  ییفتوشاپ باز است را تغ

   Alt+Ctrl+Iانبر: یم یدهایکل

 انه ی ل در حافظه را ی فا   ی ره ساز ی ذخ 

https://iranarze.ir/blog/resources/employment4/estekhdam304/
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کرد، تا در صورت بسته شدن  یره سازیک حافظه ذخ یدر  ینید آن را با نام و مشخصات معید، بایجد یجاد صفحه ایپس از ا

 ن نرود.  ی ن صفحه از بیا بسته شدن نرم افزار یصفحه  

 Ctrl+Sانبر: یم یدهایکل

م.  یکن  یرا انتخاب م  Saveنه  یگز   File  ین بار در نرم افزار ساخته شده است، از منو یاول  یکه برا  یصفحه ا  یره سازیذخ  یبرا

  ی شود، پنجره ا یره سازین بار ذخیاول ی ن صفحه قرار است برای م(.  چون ای کن یاستفاده م S + Ctrlمخفف   یدهایا از کلی)و 

 باز خواهد شد.   Save Asبا عنوان 

، بخش ی، محل نامُ  گذار یره سازیذخ  ین نشانییل شده است که عبارتند از: قسمت تعیتشک  یمتعدد   ین پنجره از بخشهایا

 ل.   ی فا یره سازیمشخص کردن پوشه ذخ  یبرا یل و محلی ن فرمت فاییتع

 انتخاب مداد از درون جعبه ابزار  

است که در    ین ابزاریمانند مداد، قلم مو، سطل رنگ و پاک کن وجود دارد.  مداد مهمتر   ییدر جعبه ابزار فتوشاپ، ابزارها 

 شود.  ینقشه فرش، استفاده م یطراح

م نمود.  پس از انتخاب مداد، ابتدا ضخامت  یر داده و تنظییاز تغیتوان به تناسب نین ابزارها را می ک از ای هر    ییت و کارایقابل 

 شود.  ین میینوک مداد و سپس رنگ آن تع

   Bانتخاب ابزار مداد:  یبرا انبرید میکل

 Shift+Bمداد با قلم مو:  ییجابجا یانبر برایم یدهایکل

 ب رنگ کی پالت رنگ و روش انتخاب رنگ و تر   ی معرف 

ن  یباشند.  ایم  یزیرنگ آم  یبرا  یانتخاب  یرنگها  هها، نشان دهند  ن مربعیل دو مربع وجود دارد.  اکن پالت ابزار، شییدر پا

ده ین ظرف د ی ه در ا ک  یدهد.  هر رنگی ، رنگ فعال را نشان مییار فتوشاپ هستند.  مربع بالاک ز  یرنگ م  یها، ظرفها  مربع

 یه براکدهد،  ی، ظرف رنگ دوم را نشان مینیینند.  مربع پایکمانند مداد از همان رنگ استفاده م  یزی آم  رنگ  یشود، ابزارها

 رد.  کبه جا  آنها را جا ید جا یاستفاده از آن رنگ، با

ن ظروف، به  ی موجود در ا  یآنها، رنگها  ی ک کردن رویشوند.  با کلیده میرنگ د  یظرفها  یز بالاید نیاه و سفیدو مربع کوچک س

 شوند. یل مید تبدیاه و سفیس

 رد: ک توان به دو روش عمل  ی رنگ م   ی ظرفها   یی به جا   جا   ی برا 

 د؛ ینک یکلکرنگ   یظرفها یعلامت فلش بالا یرو 1

 د.  ید، ضربه بزنی در صفحه کل Xد یلک یرو 2 

 نقشه   ی کردن طرح مداد   ید ی را پ 

م کرد  ید ترسیا کاغذ سفیکاغذ کالک    یدوگراف رو ید ابتدا آن را با قلم راپیانه بایبه نقشه فرش در را   یل طرح مدادیتبد  یبرا

کاغذ    یطرح رو  یکاغذ شطرنج  ین تفاوت که به جایاست؛ با ا  یکاغذ شطرنج  یرو  ین کار همانند انتقال طرح مدادی انجام ا
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  ران یتوسط ا  ی)طراحشود.  یدوگراف استفاده میم خطوط از قلم را پی ترس  ینکه برایگر ایشود و دید منتقل م یا کاغذ سفیکالک  

 عرضه( 

 انتخاب رنگ  

گر  ید  یانتخاب رنگها  ید هستند.  برایاه و سفیموجود در ظروف رنگ، س  یشود، رنگهایافزار فتوشاپ باز مه نرم  کن بار  یاول

ردن  ک  یکلکر خواهد کرد.  با  ییشود، رنگ درون همان ظرف تغ  یکلک ه  کهر ظرف    یرد.  البته روک  یکلکاز ظرفها    یکی  ید رویبا

 مخصوص ساخت رنگ، فعال خواهد شد.  ظرف رنگ، پالت یرو

 ل شده  است:  کین پالت از چهار بخش عمده تشیا

 ل مربع در سمت چپ پالت قرار دارد؛  که به ش ک ب رنگ کیبخش تر  1

 باشد؛ ی)رنگ خام(میە اصلیانتخاب رنگ ما  یه براک  یانیبخش م 2

 ش رنگ انتخاب شده؛یادر نماک ۳ 

 گر.  یکدیب رنگها با یزان و مقدار درصد ترکیش می محل درج و نما 4 

 شود: یده میآن چهار رنگ د  یاز گوشه ها یکل مربع در سمت چپ پالت قرار دارد و در هر کب رنگ به شکیبخش تر  1

 د است؛یه مخصوص رنگ سفکبالا سمت چپ   الف( گوشە 

 اه است؛یه مخصوص رنگ سکن سمت چپ  ییب( گوشه پا 

 رد؛یگیو خام در آن قرار م یه رنگ اصلک ج( گوشه بالا سمت راست   

 دهد.  یرا نشان م یاه با رنگ اصلیب رنگ سکیه تر کن یید( گوشه سمت راست پا 

ن قسمت  ی شود.  در ایاستفاده م  یانتخاب رنگ اصل  یه است و برایو ثانو  یاصل  یانگر چرخه رنگهای ب  یه به نوعک  یانیبخش م  2

 کنند.  یرا مشخص م یردن آن محدوده رنگ اصلکن ییه با بالا و پاک وجود دارد  ینشانگر

 یین نشان دهندە رنگ موجود در ظرف رنگ و بخش بالا یی ل شده است: بخش پاکیش رنگ که از دو بخش تشی ادر نماک  ۳

 د است.  ینشان دهندە رنگ انتخاب شده جد

مشخص شده است.     یک حرف و نشانی است که هر کدام با    یش اعدادین پالت، محل درج و نمای ن ایی در سمت راست پا  4

 دهند. یگر نشان میکدیمختلف را با  یب رنگهاین اعداد مقدار درصد ترکیا  یبه طور کل
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 (   Eraserابزار پاک کن ) 

است،   یمعمول کن شود.  و روش عملکرد آن مانند مداد پاکیرنگ استفاده م یپاک کردن خط، نقطه و لکه ها ین ابزار برایا

 یت براین وضعی فرش، بهتر   یر داد.  در نقشه کشییتوان اندازه و عملکرد آن را تغی(، مOptionمات ) یاما با استفاده از نوار تنظ

 ( Eانبر: ید می)بلوک( است.  )کل Blockپاک کن 

 انبر  ی م   ی دها ی استفاده از کل 

ن عملکرد شما باز خواهد  ی دها آخر ین کلی د.  با زدن ا یاستفاده کن  Ctrl+Z  یدهاید از کلیتوانیدن به کار میسرعت بخش  یبرا

ن عملکرد شما رسم  ی صفحه باشد، آن نقطه پاک خواهد شد.  و اگر آخر   یک نقطه روی ن عملکردتان گذاشتن  ی گشت.  اگر آخر 

 ک خط باشد، آن خط پاک خواهد شد.   ی

د، یات به عقب بازگرد ید چند عملیا آن خط دوباره باز خواهند گشت.  اگر بخواهید، آن نقطه و  یرا بزن  Ctrl+Z  یدهایاگر مجددا کل

 د گشت. یک مرحله به عقب بازخواهی دها ین کلی د.  با هربار زدن ایاستفاده کن Alt+Ctrl+Zانبر یم یدهاید از کلیبا

 

 

 

 

 

 

ک  ی   یبرا  ی ه ایفتوشاپ به صورت حاشد آن را در نرمافزار  یک فرش است.  اگر بخواهی ک  ی ه بار یعکس فوق مربوط به حاش

 ل خواهد بود: ی د، مراحل کار به شرح ذ یانه اجرا کنینقشه را 

افق  یعمود  یالف( شمارش تعداد خانه ها  به نقش )تعداد خانه ها  یشطرنج   یو  با    یشطرنج  یمربوط    ۳۳در    1۳برابر 

 باشد(.  یم

 ب( باز کردن صفحە نقشه در نرم افزار فتوشاپ 
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تر نقطه    شمارش راحت  ی)برا  یتالیجی صفحه نقشه د  یفام رو  یاز رنگها  یکیبا    یافق  یعمود   یکسل ها یپ  یج( علامت گذار 

 د(.  یکن یزیان رنگ آمیک در می ها، بهتر است آنها را به صورت 

 باشد(.  یاه میر مورد نظر خط اطراف نقش، سیظرف رنگ نرم افزار )در تصو یف رنگ براید( تعر 

 هـ( انتخاب ابزار مداد.  

 شود. ی دو مرحله انجام م یط نرم افزار به صورت نقطه شمار، که طیطرح در مح یو اجرا یو( نسخه بردار

 نقشه   ی کردن طرح مداد   ی د ی راپ 

م کرد.   ید ترسیا کاغذ سفیکاغذ کالک    یدوگراف روید ابتدا آن را با قلم راپیانه، با یبه نقشه فرش در را   یل طرح مدادیتبد  یبرا

کاغذ    یطرح رو  یکاغذ شطرنج  ین تفاوت که به جایاست؛ با ا  یکاغذ شطرنج  یرو  ین کار همانند انتقال طرح مدادی انجام ا

 شود.  یدوگراف استفاده میم خطوط از قلم راپی ترس ینکه برایگر ایشود و دید منتقل میا کاغذ سفیکالک  

 کردن    ی د ی ت و اصول راپ ی ح اهم ی تشر 

 د ی ف قلم راپ ی تعر 

 یبرا  ییمجزا  یکیمخزن پلاست  یو گرد است و دارا  یاست که نوک آنها به صورت استوانه ا  یدوگراف ابزار یا راپید  یقلم راپ

 شد. یق استفاده می و دق یفن یم نقشه های کردن و ترس یکپ ین نوع قلم ها برایدر گذشته از ا  4-5۸باشد شکل  یمرکب م

 د ی ات قلم راپ ی خصوص 

که   یاستاندارد هستند ضخامت خط هر قلم با شماره ا  یها  کنواخت با ضخامتی  یم خطوطیترس  ییتوانا  ین قلم ها دارایا

  ی خط 1/0باشد.  مثلا قلم  یمتر م یلین قلم ها بر اساس می ا یگردد واحد شماره گذاریآن نوشته شده است مشخص م یرو

 کند.   یم میمتر ترس یلیم 1با ضخامت  یخط 1متر و قلم شماره  یلیم 1/0با ضخامت 

 د  ی راپ   ی کاربرد قلم ها 

ق  یدق  یم نقشه هاینه ترسین ابزار در زمیتر   یدوگراف جزو اصلیرا پ  یها  قلم  ینقشه کش  یانه و نرم افزارهایقبل از ورود را

 ی طراح  یر سازیتصو  یمبان  یانجام امور طراح  یز از آنها برای ها ن  ستی رگران و گرافیبوده است ،طراحان تصو  یو صنعت  یمعمار

 عرضه(  رانیا تی ناشر سا)کنند.  یاستفاده م یکیآثار گراف  ینشان و آرم و اجرا

 س  ی ا روان نو ی د  ی اده کردن طرح با راپ ی پ 

 د ی طرز استفاده از راپ 

 د.  یت کنیمخصوص کالک تثب یز به کمک چسب نواریسطح م یطرح قرار داده و بر رو یکاغذ کالک را رو-

 د تا قطره مرکب از نوک آن خارج شود.  یتکان ده ید را چند بار به آرام یقلم راپ-

 د.  یینان حاصل نماید اطمیکنواخت مرکب و عملکرد را پید تا از خروج یک کاغذ باطله چند خط بکشی یرو-

 د. یم کنید مجددا ترسیتمام خطوط طرح را با راپ-

 د نوک آن نسبت به سطح کاغذ کاملا  عمود باشد.  ی د بایبه هنگام کار با قلم راپ
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 اسـتفاده شـود.  5/0ـد بـا شـماره یـه از قلـم راپکفـرش، بهتـر اسـت  یـردن نقشـه ها ک یـدیراپ یبـرا

ــرا ضخامــت یــن کار اشــتباه اســت.  ز یکننــد، کــه ایکــردن اســتفاده م  یــدیبه منظــور راپ  یــس معمولــیافــراد از روان نو  یبرخــ

 شــود.  یــاد میــن انجــام کار، کــم و ز یکنواخــت نبــوده و درحیــس، یو رنــگ خطــوط روان نو

 ت ی ف ی و مفهوم ک  ی ره ساز ی ذخ   ی و قالبها   ی تال ی ج ی د   ی ربردار ی ح دستگاه تصو ی تشر 

 دستگاه اسکنر  

دارد.     یمانند دستگاه فتوکپ  یستمیاسکنر شکل و س  یاز اسناد کاغذ  یتالیجی د  یبردارر  یتصو  ی است برا  یله ایاسکنر وس 

انواع دستگا   یکیاسکنرها   از تنوع و یوس  یل کاربردهای انه هستند که به دلیاطلاعات به را   یورود  یاه هاز  ع و متفاوتشان 

مغز و   یبررس  یاز اسکنرها که برا  یانواع  یا حتیچهره و    ثرانگشت و اسکنرامثال اسکنر    یبرخوردارند.  برا  یاریبس  یگستردگ

از انواع آنهاست    یکیز یر نی تصو  یدارند.  اسکنرها یدر شاخه پزشک ییشوند و نقش بسزایمختلف بدن استفاده م  یقسمتها

ز به  ین اسکنرها نی شوند.  ایش آنها استفاده میرایا و یره و  یذخ  یانه برایا دست نوشته ها به رایر متن و  ینتقال تصاو  یکه برا

ت مطلوب  ی فیمت مناسب کیل قی صفحه تخت )مسطح( به دل  یان آنها اسکنرهایهستند که از م  یانواع متفاوت  ینوبه خود دارا

ا  ه هن دستگا یج ا یو را  یشوند ابعاد معمولیساخته م  ین نوع آنهاست.  سکنرها در ابعاد مشخصی ج تر یو استفاده راحت را

  ی انه ایارائه کننده خدمات را  یشود اما در شرکتهایاستفاده م A4 از اندازه  ی ادار  ی طه ایکه در کثر مح  A4و    A3عبارتند از  

 شود .  یبهتر استفاده م  یر برداریت تصویفیابعاد و ک ییاسکنرها 

از نقاط در نظر    یعنوان مجموعه ار در حال اسکن را به  ی ا تصویتال متن  یجی ر دی ک تصوی ه  یته  یاسکنر برا  : ی تال ی ج ی ر د ی تصو 

 کیاز صفرها و  یر به مجموعه ایب تصوین ترتیکند به ایل می( تبد1ک )ی( و 0صفر ) ین نقطه ها را به کدهایرد سپس ایگیم

انه  یستم را ی آن هستند.  سپس س  یره سازی انه و ذخیند و قابل انتقال به را یگو  یتال میجیر د یشود که به آن تصوی ل میها تبد

 آورد.  یش در میر به نما یخود به صورت تصو یو نرم افزار یزات سخت افزاریک را به کمک تجهی صفر و  ین کدهایا

 کوچک    ی روش کار با اسکنرها 

  ی ستمها یانه از افراد متخصص سیاتصال اسکنر به را  یگردد)برا  یانه متصل و معرفیلازم است اسکنر به را   یقبل از هر کار 

 د(.  یر ی کمک بگ یانه ایرا

م پرداخت.  به  ی د، به اصول استفاده از آن خواهیوتر متصل نموده و نرم افزار آن را نصب نموده ا یاکنون که اسکنر را به کامپ 

 ی که اسکنر و برنامه ها  ییش عکس وجود دارد.  اما از آنجا یرایمخصوص اسکن و و  یاد همراه با اسکنر برنامه هایاحتمال ز 

ن نرم  ی م.  چنانچه ایکنی شود، استفاده می ندوز نصب میو یدارند، از نرم افزار اسکن که همراه با نسخه ها یادیاسکن انواع ز 

گر،  ید ین درس را آموخته و در نرم افزارهای د اصول مطرح شده در ایتوانیستم شما نصب نشده است، میندوز سیو یافزار رو

 د.  یهمانند آن عمل کن

 بزرگ    ی ها   ی اسکن کردن طراح 
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بزرگتر هستند.   4Aو  ۳A ین برابر از صفحات اسکنرهای هستند که چند  یطول و عرض یفرش، دارا  هنقش یها  یطراحاغلب  

 اسکن آنها وجود دارد:  یدو راه برا ین حالتیدر چن

د  یباند.  پس  یمتر را اسکن نمایسانت  ۹0ش از  یبا عرض ب  ییتوانند، کاغذهاین اسکنرها می ا   بزرگ:  ی الف( استفاده از اسکنرها   

د که  یزات هستند، واگذار نمود.  البته توجه داشته باشین نوع تجهی که مجهز به ا   یاسکن کردن را به مراکز و دفاتر  هفیوظ

فن دفاتر  اغلب  م  ی معمولا  انجام  را  اسکن  سفارشات  فایکه  مشخصات     اسکن  یلهایدهند،  با  را  شده 

ن دفاتر،  ی خواهند داد.  پس در زمان مراجعه به ا  یل مشتر ی و تحو  یره سازیذخ  

 د.   یفرمت و قالب مورد نظر خود را به آنان تذکر ده

م نمود.  به عنوان مثال: اگر  یتقس  یکوچکتر  ید طرح نقشه را به بخشهاین حالت بای : در ای معمول  ی ب( استفاده از اسکنرها 

را به    ید آن طراحیباشد، با  یم  4Aد،  یار دار یکه در اخت  یمتر است، و اسکنریسانت  150در    200ابعاد    یشما دارا  یطراح

 د. یم کنی تقس 4Aمعادل  یقطعات

م  ی، در پشت کاغذ نقشه، تقسیو افق  ی م خطوط عمودیکوچکتر، با ترس  یک نقشه به بخشهایا  یو    یک طراحی م  یتقس  یبرا

 ی کاتر، آن را به قسمتهاو    ین خطوط و با استفاده از خط کش فلزیکنند.  سپس مطابق با ایم  یرا مشخص و شماره گذار  یبند

 زنند.  یکوچکتر برش م

 م. یچنانچه امکان تا زدن نقشه وجود داشته باشد، بهتر آن است که نقشه را برش نزن

 شوند. ی انجام شده در پشت آنها، به نوبت اسکن م یگذار نقشه، براساس شماره هقطعات برش خورد 

شوند  یم  ییرادها یاسکنر، دچار اشکال و ا  ه هایدستگا  یو نرم افزار  یافزارل مشکلات سخت  ی ر اسکن شده به دلیاغلب تصاو

ن  یم در حی د مراقب باشیستند، بایهم که قابل اصلاح ن  یتوان برطرف نمود؛ برخیط فتوشاپ، می از آنها را در مح  یکه برخ

 (عـرضـهــران ی)ا م. یی رنگ و نقطه کردن برطرف نما یاجرا

 :ل اشاره کردی توان به موارد ذین اشکالات می از جمله ا 

 نقشه؛  یدگیالف( کش

 ر اسکن شده؛ یب( کج بودن کادر تصو 

 ر؛ یتصو  یها کسلیف از پ یا دو رد یک یج( حذف 

 با اصل نقشه.   یتالیجیر د یتصو یها  رنگ ید( عدم هماهنگ

 باشد:  ی ب م ی ن ترت ی ر به ا ی م کادر تصو ی مراحل تنظ 

ک  ی ر، به گوشه کادر نزدیرون تصویابتدا " اشاره گر" ماوس را از ب  ر: ی تصو   ی و افق   ی الف( چرخاندن کادر و اصلاح حالت عمود 

م  یتوانید چپ ماوس، مین حالت با نگه داشتن کلیر خواهد کرد.  در ا ییده تغیم.  شکل " اشاره گر" به شکل فلش خمیکنیم

 م.   یکنید ماوس را رها میکامل قرار گرفت، کل یو افق یر، به حالت عمودیاضلاع تصو  یم.  وقت ی ر را بچرخانیکادر تصو 
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قرار داده و با نگه    ینقطه وسط اضلاع عمود  ی: اشاره گر ماوس را روآن   ی اضاف   ی ر و حذف بخشها ی ب( اصلاح اندازه کادر تصو 

ن  ی م.  سپس همیکنیم می رون حرکت داده و آن را تنظیا بیر را به طرف داخل و  یتصو   ید چپ ماوس، ضلع عمودیداشتن کل

 م.  یدهیر انجام مین تصو ییبالا و پا یم اضلاع افقی تنظ یمراحل را برا

با    یربرداری ن تصویباشد، که در حیکوچک م  یراد مربوط به اسکنرهاین ای )ا ر:ی تصو   ی کسل ها ی ف از پ ی ا دو رد ی ک ی ج( حذف 

DPI  ، یافق   یکسل هایف از پیا دو رد یک  ین نوع مواقع  یشوند. ( در ایدر انتقال اطلاعات دچار وقفه م   یگاه  200بالاتر از 

اسکن شده   Bitmapکه با فرمت    یدیراپ  ین در طرحهای فرش و همچن  ی شطرنج  یشوند.  البته در نقشه هایر حذف میتصو

 باشند. یص میقابل تشخ یاند، به راحت

 ن مشکل وجود دارد: ی حل ا یدو روش برا ین مواقعیدر چن

 نتر؛ ییپا DPIر با یاسکن مجدد تصو  1 

 ر در نرم افزار فتوشاپ؛یاصلاح تصو  2

  ره یتور با فرمت ذخیرنگ مون  یراد مربوط به عدم هماهنگین ای )ا  با اصل نقشه:  ی تال ی ج ی ر د ی تصو   ی رنگها   ی د( عدم هماهنگ 

 انه مراجعه کرد.   ین را یرفع آن به متخصص ید برایاست. ( با یتالیجی ر دیتصو یساز

 ( Resize)  اس کردن نقشه ی مق 

  یدست  ین رج شمار و انتخاب کاغذ نقشه در نقشه کشیی تع  یکند که برایاستفاده م  یاس کردن از همان روشی: مقی ادآور ی 

ا نقشه  یاجرا شده است و  یو با چه طول و عرض  یچه رج شمار یبرا  یاصل ید محاسبه کرد که طراحیبا یعنی رود.  یبه کار م

 م.  یکه طرح آن را استخراج کرده ا یا

م،  یاجرا شده است، استخراج کرده باش  160کاغذ    یمتر که رویسانت  150در    100با ابعاد    ی: اگر طرح مورد نظر را از نقشهامثال

اگر طرح نقشه، در قطعات کوچکتر   .  باشد   40ز  ید برابر با آن نقشه و رج شمار آن نیز باین  یتال یجی د  هپس ابعاد کل نقش

   م شود. ید محاسبه و تنظ یبا 40شمار م و سپس اسکن شده است.  اندازه هر قطعه با رج یتقس

 عرضه(   ران ی توسط فروشگاه ا   م ی )تنظ  اس کردن ی مراحل مق 

 د. یرا انتخاب کن Image Size  هنی، گز Image یاول ـ از منو

 د. ی، محاسبه کنیاصل هکسلها در عرض و طول نقشه را با توجه به رج شمار نقشیدوم ـ تعداد پ

عرض    یکسل هاید.  عدد پیکسل قراردهیپ  یاس را رویرا فعال کرده، واحد مق   Resampleنهیگز   Image Size سوم ـ در پنجره  

 د.  ید کنییطول را وارد کرده و تأ  یکسل هایا عدد پیو 

ن نقشه  ید )عرض ایمتر وارد کنی رفعال، و عدد عرض نقشه را به سانتیرا غ Resample را باز کرده و Image Size   همجددا پنجر 

 .  )باشدیمتر می سانت 22

 ر خواهد کرد.  ییبا وارد کردن عدد عرض نقشه، اندازه طول و مقدار رزولوشن به نسبت عرض نقشه، تغ
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مراحل رنگ و نقطه   ید آن را برایتوانیباشد و میم  یاصل  هدر نقش  یشطرنج  ینقشه، برابر با خانه ها   یکسل هایپ  هاکنون انداز 

 د.   یره کنیکردن ذخ

 روش استفاده از آن   ه ها( و ی ل  ) Layers  پالت 

د یتوانیباز و بسته کردن آن م  یبرا   F7د  یا از کلید.   یرا انتخاب کن Layers هنی، گز Window ین پالت از منویا   یفعال ساز  یبرا

ه  یکه در فتوشاپ باز شود، پالت لا   یری شود.  هر تصویر نشان داده می ک تصوی   یه ها  ی ت لاین پالت وضعی در ا د.  یاستفاده کن

 ل شده است.  یه تشکی ر از چند لاین تصوی دهد که ا یها، نشان م

 ه ها ، فعال کرد.  یق پالت لا ی ه را از طر ید آن لایه، بای هر لا یکار رو یبرا

شود،  ی اد میپروژه آنچنان ز ک ی  یه هایتعداد لا ی ه  ها، فعال کرد. گاهیق پالت لا ی ه را از طر ی د آن لایه، بایهر لا  یکار رو یبرا

ر  یهمان بخش از تصو  ینشانگر ماوس را رو  یطی ن شرای ار مشکل خواهد شد. در چنیه ها، بسی دا کردن آن در پالت لا یکه پ

دار خواهد ی ر اشاره گر ماوس قرار دارد، پدیکه در ز   یه ایباز خواهد شد؛ نام لا  ید، فهرست کوچکیک کنیقرار داده و راست کل

عتر  یانتخاب سر   ی د. براید آن را حرکت داده و جابه جا کنی توانیه مورد نظر فعال شده و مید، لایک کنیه کلینام لا  یشد، رو

  Option  ینکه در منو یا اید. و  یک کنیه مورد نظر کل ی ە لایال  ی، روCtrlد  یو گرفتن کل  Moveد با استفاده از ابزار  یتوانیه میلا

که    یه ایهر لا  ین ابزار بر روی ن صورت با ای د. در ایرا فعال کن  Auto select  هنەیگز ک مربوط به  ی، ت  Moveمربوط به ابزار  

 ه انتخاب خواهد شد.  یک شود، آن لا یکل

 و نقطه کردن خطوط طرح  ی بازساز 

اه یرسد.  خطوط طرح به صورت سیر رنگ آنها میی، نوبت به اصلاح  خطوط و تغیدمان قطعات نقشه در صفحه اصلیپس از چ

 ن قطعات نقشه با فرمتی ل آن است که این خطوط به دلی اه بودن رنگ ایشوند.  سیده مید یخاکستر یو همراه با نقطه ها

Bitmap  و به صورت Black and White ن  ی ر فرمت و همچنییل تغی در اطراف آن هم به دل ی، اسکن شده اند.  نقاط خاکستر

کسل یک پی د با استفاده از ابزار مداد که نوک آن  ین مرحله بایدر ا  د آمده اند.  یپد  یاصل  هاس کردن قطعات نقشه با نقشیمق

 کرد.    یا چند رنگ فام و شاخص، خطوط طرح را بازسازیک یباشد و با یم

 ر رنگ خطوط طرح یی مراحل تغ 

نکه  یت است.  ا ی اهم  یخود دارا  ین روشها درجای ر رنگ خطوط طرح نقشه وجود دارد، که هرکدام از ا ییتغ  یاصولا سه روش برا

 دارد.   یکار بستگ یط اجراید از کدام روش استفاده نمود، به شرا یبا یدر چه زمان

   Tool  Pencil استفاده از ابزار مداد -روش اول

 عی سر  یزیانتخاب و رنگ آم یاستفاده از ابزارها  -روش دوم

 نقشه  هنینقوش و زم یزیرنگ آم -روش سوم

 نقشه فرش   ی ز ی مراحل رنگ آم 

 فرش    ی نقشه ها    ی ز ی روش استفاده از جدول رنگ در رنگ آم 
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 یداخل  یفضا   یزیرنگ آم  یم.  برایکنیط فتوشاپ باز میشده است، در مح   یزیرا که خطوط آن اصلاح  و رنگ آم  ینقشه ا 

رنگ فتوشاپ آماده کرد. به  د رنگ هر بخش را در ظرف  یش از آن بایتوان از ابزار سطل رنگ استفاده کرد.  اما پینقوش، م

 ط فتوشاپ، باز شود.  ی ز در محی، صفحه جدول رنگ آن نیخط هد علاوه بر نقشیل با ین دلی هم

 ی روش استفاده از پالت رنگ اختصاص 

 د.  ینقشه مورد نظر را در فتوشاپ باز کن 1

 د. یداخل آن موجود است، آنها را حذف کن یید.  چنانچه نمونه رنگ ها ی( را فعال کنSwatches)  یپالت رنگ اختصاص 2

 د. یرا انتخاب کن Load Swatches هنید.  گز یمات پالت را باز کنی فهرست تنظ 3

 فعال خواهند شد.  Swatches ره شده اند، داخل پالت رنگیل ذخی ن فای که درون ا  ییرنگ ها

 د. ینقشه، استفاده کن  یزی، رنگ مورد نظر را از درون پالت انتخاب کرده و در رنگ آم ی اصل هبا اقتباس از نقش  - 4

 انه ی در را   ی دست   ی ـ رنگ و نقطه کردن نقشه ها 3

، یچوب  ینه هایزم  یقبل بوده و اغلب آنان رو  یشده اند، مربوط به سالها   یزی، رنگ آمیکه به روش دست  ییمعمولا نقشه ها

 ی ب هایآنها، باعث بروز صدمات و آس  ی ط بد و نامطلوب در نگهداری پارچه چسبانده شده اند.  شرا   یز روین  یو گاه  ییمقوا

  یهستند که نسخه بردار  یژه و منحصربه فردیو  یطرح، نقش و رنگها  ین نقشه ها، دارای به آنان شده است.  اما اکثر ا  یادیز 

 ن محسوب خواهد شد.   ین سرزمی به فرهنگ و هنر ا  یآنها، خدمت بزرگ  یو بازساز

 انه ی در را   ی دست   ی از نقشه ها    ی مراحل نسخه بردار 

 اسکن کردن نقشه 

 bmp( Bitmap)  فرمت اسکن

 Colorقالب رنگ 

 Pixel /Dpi 200ت یفیک

 ی بر، مقوا و گاهیتخته، ف ی کار شده اند، معمولا در قطعات کوچکتر برش خورده و رو یکه به صورت دست یمیقد ینقشه ها

  ی طین شرا ی قطع بزرگ وجود ندارد.  در چن  یل امکان اسکن کردن آنها با اسکنرهاین دلی پارچه چسبانده شده اند.  به هم  یرو

 تخت هستند، استفاده کرد.   یصفحه ا یکه دارا ی معمول یتوان از اسکنرهایم

 ا پارچه چسبانده شده اند، مورد توجه قرار داد: یتخته، مقوا و  یه رو کیمی قد یاسکن کردن نقشه ها ید برایکه با ینکات

 د. یب اسکن کن یکرده و به ترت یقطعات نقشه را شماره گذار 

 ک سمت باشد.  ی به  یاسکنر، همگ یقطعات نقشه رو یریجهت قرارگ

 اسکنر باشد.   هکادر نقشه، کاملا  مطابق با صفح

 گر باشد. یکدیت تمام قطعات، مشابه یفیفرمت، قالب رنگ و ک

 ه ها ی در ل   ی اضاف   ی حذف بخشها 
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ه  ی ه، ابتدا لای ک لایدر    یاضاف  یحذف قسمتها  ید آن بخش را حذف کرد.  برایباشد، با  یدیو زا  ی، بخش اضاف یه ایچنانچه لا  

ه  یلا  ی، قسمت اضاف  Polygonal Lassoا  ی و   Marquee Tool : انتخاب مانند  یاز ابزارها  یکید.  سپس با  یرا انتخاب و فعال کن

 د.  یاستفاده کن  Delete دیفرمان حذف، از کل یرا انتخاب کرده و برا

 ه ها  ی دمان ل ی چ 

ت  ینان از وضعیاز اطمپس  م. ی دمان درست نقشه را انجام دهیم، چیتوانیجا کردن آنها م ه ها و جابهیک از لای با انتخاب هر 

 گر متصل کرد.  یکدیه ها  را به  ید لای ل شدن نقشه، بای گر و تکمیکدیه ها در کنار  یلا  یریقرارگ

 گر ی کد ی ه به  ی اتصال ل 

ن خصوص چند روش وجود  یکنند.  در ایه میک لا یل به یگر چسبانده و تبدیکدیه ها ، آنها را به ی لا ییاز جابجا یریجلوگ یبرا

 دارد. 

ک کرده تا همه آنها انتخاب شوند.   یه ها کلیلا  ی، روLayersد کنترل را گرفته، در پالت  ی: کلگر ی کد ی ه ها  به  ی ر کردن ل ی اول( زنج 

شوند.  یر میگر زنج یکدیکه انتخاب شده اند به    ییه های ، تمام لا  Link Layers نه  یه ها ، با انتخاب گز یسپس در فهرست پالت لا

 ( عـرضـهــران ی)ا باز کرد.  Unlink Layers قی ر را مجددا از طر یزنج نی توان، ایدر صورت لزوم م

ه انتخاب شده ی ن لایا چند یک  ی که    یه به قفل وجود دارد و در حالتی شب  یعلامت  Layersپالت    ی: بالا ه ها ی دوم( قفل کردن ل 

مجدد    یفعال ساز  یشود.  برای ممکن مر  یه ها غیآن لا   یرو  یتیک شود انجام هر نوع فعالین علامت قفل کلی ا  یاند اگر رو

 ک کرد.  یآن قفل کل ید دوباره رویه ها بایلا

شود؛ با انتخاب    یباز م  یک کرده فهرستیآنها راست کل  یه ها رویپس از انتخاب لا   ه ها: ی کردن ل   ی ک ی سوم( چسباندن و    

نه  ین فهرست گز یدهند چنانچه در ایل میتشکه را  یک لایق شده و  یگر تلفیکدیانتخاب شده با    یه ها ی لا  Merge Layersنه  یگز 

Flatten Image  ه  ی ک لایگر متصل شده و به  یکدیه ها چه انتخاب شده باشند و چه نشده باشند به  یلا   یانتخاب شود.  تمام

 ه ها وجود نخواهد داشت. یلا یگر امکان جداسازیره شود دیت ذخین وضعیشوند.  چنانچه در ا یل میتبد

 کنند.یه نسخه قابل چاپ استفاده م یته یکار و برا یانیدر مرحله پا Flatten Imageمعمولا از 

 PSDبا فرمت    ی ره ساز ی ذخ 

 یم  یره سازین فرمت ذخیل شده اند.  با ای ه تشکی که از چند لا  ییلها یباشد فایمخصوص نرم افزار فتوشاپ م  PSDفرمت  

ه  ی ک لایگر متصل شده و در  یکد یآن به    ی ه هایانتخاب شود، لا   JPEGمانند    یگریفرمت د  یره سازیذخ  یشوند.  چنانچه برا

 شوند.  یره میذخ

 اس کردن نقشه اسکن شده ی مق 

است   ینقشه در عرض و طول نقشه و ابعاد نقشه اسکن شده، مانند روش  یشطرنج  یم رزولوشن تعداد خانه های روش تنظ

اجرا شده است.  نقشه    1۶0با شماره    یکاغذ  ی باشد رو  ین درس می که موضوع ا  یقبل گفته شد.  نقشه ا  یکه در درس ها

https://iranarze.ir/blog/resources/employment4/estekhdam304/
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افته  ین نقشه  ی که بر اساس ا  یفرش  یمتر است.  به عبارت   یسانت  150در    100آن    یک چهارم بوده و اندازه واقعیبه صورت  

 متر خواهد بود.   یسانت 200در  200ابعاد   یشود دارا

 شود.   یب انجام م یر به ترتی عرض و طول نقشه، مراحل ز   یکسل هایم ابعاد و تعداد پیتنظ یحات فوق برا یبا توجه به توض

 اول 

 آن در عرض و طول نقشه  یشطرنج یو محاسبه تعداد خانه ها  ین رج شمار نقشه اصلییتع

 دوم  

 در نرم افزار فتوشاپ  یتالیجی ق نقشه د ی اندازه دق یبررس

 یتالیجیکسلها در عرض و طول نقشه د یمحاسبه تعداد پ

 40رج شمار نقشه 

 متر یسانت 104 - ۶40کسل ها در عرض نقشه یتعداد پ

 متر(  یسانت 154=  ۶/۹47م ) یکنیکسل ها در طول نقشه گرد میتعداد پ

 ۹4۸در    ۶40عرض و طول آن به     یکسل هاید تعداد پیمتر با  یسانت  154در    104مورد نظر با ابعاد    یتالیجی : نقشه دجه ی نت 

 م شود.   ی کسل تنظیپ

  سوم 

 Image size ق پنجره یعرض و طول نقشه از طر   یکسل هایم تعداد پیتنظ

ن  ی د عرض ایمتر وارد کنی ر فعال و عدد مربوط عرض نقشه را به سانتیرا غ  Resampleرا باز کرده و    Image Sizeمجددا  پنجره 

ر خواهند  یی مقدار رزولوشن به نسبت عرض نقشه تغ  باشد با وارد کردن عدد عرض نقشه اندازه طول ویمتر م  یسانت  104نقشه  

 کرد. 

ن نقشه را در  ید از هم اکنون ا یتوانیخواهد بود و م  1۶0در کاغذ    یشطرنج  ینقشه برابر با خانه ها   یکسل هایاکنون اندازه پ

 د.  یفتوشاپ رنگ و نقطه کن

 (  نقشه  ی له ا ی ل )م ی م خطوط حم ی نقشه و ترس   ی ه شفاف رو ی جاد ل ی ا 

ن  یکنند.  به ا  یجاد می صفحه ا  یه شفاف رویک لا ی نقوش راحت تر عمل شود ابتدا    یو بازساز  یآنکه در نسخه بردار  یبرا

ر  یه شفاف انجام خواهد شد و در صورت بروز اشکال به اصل تصو ین لای ا  یها و نقطه کردنها رو  یز یب تمام خطوط رنگ آمیترت

 شود.    یوارد نم یلطمه ا

 ی ه شفاف روی ک لای ه ها  ی( در پالت لا 1د )یه جدیعلامت ساخت لا   یک کردن رویبا کل  صفحه نقشه:   ی ه شفاف رو ی جاد ل ی ا 

 . جاد خواهد شدی ه ها ایلا

 و . . .  ( به نقشه فرش  ی ر )منظره، چهره و پرتره انسان، تابلو نقاش ی ل عکس و تصو ی تبد 
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به   یازین روش نیباشد.  در ایفرش م هر به نقشیتصوک عکس و یل ی، تبدیا انهیرا  ینقشه کش ین روشهایاز ساده تر  یکی 

ه اضافه  یک حاش ی ر را  یم.  مثً ال اطراف تصو یداشته باش  یم در آن دخل و تصرفینکه بخواهیست، مگر ایرنگ و نقطه کردن ن

ر  یاس کردن تصویک عکس به نقشه، تنها با مقیل  ی، تبدیم.  اما به طور کلیر دهییا تغیآن را محدود و    یا تعداد رنگهایم و  یکن

 رد.   یگیر رزولوشن به نسبت ابعاد آن صورت مییو تغ

 فرش   ه ل عکس به نقش ی مراحل و روش تبد 

 زکار فتوشاپ و اصلاح رنگ آن یر در میـ باز کردن تصو 1

 ری ـ اصلاح ابعاد و اندازه تصو2

 نقشه  ین رنگ بندیی ـ تع3

 ر  یاس کردن تصوینقشه و مق یرج شمار هـ محاسب4

 و روش استفاده از آن  Color Indexed ندکس ی ا   ی قالب رنگ شناخت  

ش و رنگ ینما یبرا ل  یاز قب یمختلف یط فتوشاپ قالب هایدر مح

ونها  یلیم  RGB Colorخاص خود را دارند.  مثلا در قالب    یژگیات و ویها خصوص ن قالبیک از ا ی ر وجود دارد هر  یتصاو  یبند

شوند.  گذشته از  ید محدود میاه و سفیتعداد رنگها صرفا  به دو رنگ س  Bitmapکه در قالب    یوجود دارد؛ در حال  یف رنگیط

 RGBشود و  ی گرفتن در صنعت چاپ استفاده م  یخروج  یبرا  CMYK Colorز دارند.  قالب  یخاص ن  یکاربرد  ین هر قالب رنگیا

Color یان قالب رنگ ین می شده است.  در اف یتور تعر یق مونیر از طر یش تصاوی نما یبرا Indexed Color استفاده   یزمان یبرا

 ند.  یو اجرا نما ین شده طراحییرا با چند رنگ محدود و از قبل تع یر یگردد که بخواهند تصو یم

فرش    ینقشه کش  ید برایدانیک و مناسب است.  همان طور که می ار نزدیفرش بس  یبا نقشه کش  Indexed Colorارتباط قالب   

اف  یز الید و بافندگان نیاید نیکنند تا در رنگ نقشه اختلاف پدیب و آماده می از ترکیشتر از نیب  یرنگها را مقدار  یبه روش دست

و   یل در طراحی ن دلیجاد نشود.  به همی ر رنگ اییکنند تا در بافت فرش تغیه می از خود تهیشتر از نیب  یرا مقدار  یرنگ  یها

  ی ن روشهای از ا  یکیاستفاده کرد.   یمناسب یک و روشهاید از تکنیاز بروز اختلاف رنگ، با یریجلوگ یز براین یتالیجی د ینقاش

  یاگر به اشتباه رنگ  یاست که حت  یطی جاد شرایگر ا یبود که قبلا به آن پرداخته شد.  روش د  ی ساخت پالت رنگ اختصاص

ل  ی ن رنگ موجود در صفحه تبدی ک تر ی ر کرده و به نزد ییگر رنگها، وارد آن صفحه شود خود به خود آن رنگ تغیمتفاوت از د

  ی ن صفحه شود، به آب یکه وارد ا   یگر از رنگ آبیف دیخالص استفاده شده باشد هر ط  یک نقشه رنگ آبیگردد.  مثلا اگر در 

 ف شده است. یتعر  Indexed Colorدر قالب   یطی ن شرایل خواهد شد.  چنی خالص تبد

 فرش   ی در نقشه کش   Indexed Colorروش استفاده از قالب  

باشد از  یز کار فتوشاپ باز میم یر روی که تصو ید.  در حالییرا حذف نما یاضاف یه های نقشه لا یزیپس از اتمام کار رنگ ام

 (عـرضـهــرانی)اد. یرا انتخاب کن  Indexed Colorنه یگز  Modeر مجموعه یدر ز  Image یق منویطر 
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ن عدد با تعداد  ی شود.  چنانچه ا  ین صفحه ثبت خواهد شد نشان داده می ا  یکه برا  یی، تعداد رنگهاIndexed Colorپنجره    یرو

ن عدد کمتر از تعداد رنگها  یح خواهد بود.  اگر ا یل قالب صحین تبدیکه در پالت رنگ فهرست شده اند برابر باشد ا  ییرنگها

  ی شتر از تعداد رنگهاین عدد بی نشده است.  حال اگر ا  یپالت در صفحه نقطه گذار  ین معناست که از همه رنگهایباشد به ا

 م.  یافته و پاک کنید آنها را یدر صفحه وجود دارد و با یاضاف یا رنگهاین معناست که رنگ  ی پالت باشد به ا

 میکنیر باز میآدرس ز ق ی ل شد پالت رنگ آن را از طر ی تبد Indexed Colorپس از آنکه نقشه به  

Image/Mode/Color Table 

که در نقشه به کار رفته   یمشابه یشود.  رنگهایکه در نقشه به کار رفته است مشاهده م یین پالت رنگ، نمونه رنگ های در ا

که در    یشده و به رنگ  یید شناسا ین رنگها بای شود.   ای ش داده مینما  Indexed Colorهستند که در پالت    ییاند همان رنگ ها 

 ل شوند.  ی ف شده است تبدی تعر  یپالت رنگ اختصاص

 د. یک کنیداخل پالت کل یاز رنگها یکی یپالت را انتخاب کرده و رو ی، قطره چکان رویاضاف  یرنگها ییشناسا یبرا

حالا  شوند.  یاز رنگ م  یهستند، خال  یرنگ  هکه همرنگ آن نمون  ی  یکسل ها یا پیکسل  ید کرد که پین عمل مشاهده خواهیبا ا

کسل  ین پیع ا یسر    یزیرنگ آم  یبرا کرد.     یزیکسلها را رنگ آمین پی وجود دارد، ا  یکه در پالت رنگ اختصاص  یتوان با رنگیم

 د.  یرا انتخاب کن  Magic Wand  ییجادو یها، ابزار عصا

 بدون رنگ انتخاب خواهند شد.    یکسل هاید.  تمام پیک کنیبدون رنگ، کل   یکسل هایاز پ  یکیداخل    ییجادو  ی با ابزار عصا

باز  Fillد.  پنجره یرا انتخاب کن Fillنه ی، گز  Edit یسپس از منود. یانتخاب کن یرا از داخل پالت رنگ اختصاص یابتدا رنگ اصل

 خواهد شد.  

ق  ی باشد که قبلا از طر   یم  یید. منظور رنگ داخل ظرف بالایرا انتخاب کن  Foreground Colorنه  یفهرست پنجره را باز کرده و گز 

 رد.   یگ یانتخاب شده قرار م  یکسل هاین انتخاب رنگ مورد نظر در داخل پی د اییم با تأیانتخاب کرده ا  یپالت رنگ اختصاص

 ی د چه تعداد از رنگهاینکه متوجه شویا  ی د.  برایتکرار کن  Color Tableدرون پالت    یاضاف  یتمام رنگها  یات را براین عملیا

ن  ی ق همیل کرده و مجددا  از طر ی تبد  RGBقالب رنگ نقشه را به    Image Modeق  یشده اند از طر  یداخل نقشه همسان ساز

تعداد رنگها را    Color Tableو درون پالت    Indexed Colorد در پنجره  یباز گردان  Indexed Color،آدرس قالب رنگ نقشه را به  

 د.  یینما  یبررس

 .  شوند یهمسان ساز یاضاف ید.  تا تمام رنگها یتکرار کن ییبایات را با صبر و شکین عملیا

شود، با  یش داده میکه در پنجره و پالت رنگ آن نما  یی، تعداد رنگها Color Indexed ل قالب رنگ نقشه به ی ت با تبدیدر نها

در نقشه به    یچ رنگ اضافید شد که هی مطمئن خواه  ین حالتیبرابر خواهد بود.  در چن  یداخل پالت رنگ اختصاص  یرنگها

 کار نرفته است. 

 کردن نقشه ها   ی روش شطرنج 
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ن عمل باعث  ی ک نمود.  ای گر تفکیکدیاز    یآنها را با خطوط شطرنج   یکسل هاید پی، باه هاپس از رنگ و نقطه کردن نقش

شوند، شمارش کرده و فرش را  یم   یزیکه با دست رنگ آم  ییاه هنقشنقشه را همانند    یاه هشود که بافندگان بتوانند خانیم

 ببافند.  

 فرش   ی نقشه ها   ی رو   ی روش انتقال شطرنج 

 شود.  ی چند مرحله انجام م یفرش، ط  یتالیجید  یاه هنقش یرو یانتقال شطرنج

   نقشه   اندازه ر  یی تغ ـ 1

م.  روش  یکنیآن را ده برابر م   یکسل های، تعداد پ  Image Size   هق پنجر ی طر زکار فتوشاپ باز کرده و از  یابتدا نقشه را در م

 . باشدیاس کردن نقشه میکار همانند روش مق

م.  سپس با یکن  یکسل انتخاب میرا فعال کرده و واحد اندازه را پ Resample هنی، گز   Image Size پس از باز شدن پنجره  

ن روش  یبا ا م.  یکنیطول و عرض نقشه را ده برابر م یکسل هایا عرض، تعداد پیکسل طول  یک صفر به عدد پی اضافه کردن  

 ل خواهد شد.   ی کسل تبدیفرش، به صد پ ه نقش  یکسل هایک از پی هر 

  RGB ر قالب رنگ نقشه به یی ـ تغ 2

fر قالب رنگ نقشه بهییا تغ RGB امکان اضافه کردن  ندکس  یشود.  چون در قالب ایآن فراهم م  یرو  ی، امکان افزودن شطرنج

 م.  یدهیر مییتغ  RGBقالب رنگ نقشه را به  Mode /Image یق منوینقشه وجود ندارد.  پس از طر  یه رویلا

 نقشه   ی رو   ی ـ اضافه کردن شطرنج 3

م، سپس  یکن جادینقشه ا  یه شفاف رویک لا ی نکه ابتدا  یا  یکینقشه دو روش وجود دارد.     یرو  یاضافه کردن شطرنج  یبرا 

 م.  ینتقل کنا رو نقشه ممیرا مستق ینکه طرح شطرنجیم.  دوم ا یه به وجود آور ی ن لایرا در ا  یشطرنجطرح 

 ت نقشه ی پودمان پنجم: برش و تثب 

 برش نقشه  

ط  ی جاد شرای در حمل و نقل سهولت استفاده توسط بافنده و ا  یدر صورت بزرگ بودن نقشه فرش ضرورت دارد به منظور راحت

م نمود.  اما برش نقشه به قطعات کوچک  ینقشه آن را برش داده و به قطعات کوچک تر تقس یحفظ و نگه دار یمناسب برا

 رد.  یگیانجام م یتر تابع اصول و قواعد

 نقشه    ی م بند ی اصول تقس 

 باشد.   ییتا  10)خانه  یف خانه بزرگ شطرنجی رد 10ف و حداکثر ی رد 5قطعات هر نقشه به طور معمول حداقل  -

 م شود.  ینقشه به قطعات کوچک تر تقس یا بلندایمات در جهت عرض نقشه انجام شود طول( یتقس -

 م شود.  یتقس ین مقدار به دو قسمت مساو ی ش از ایمتر باشد ب یسانت 100عرض هر قطعه حداکثر  -

 رد.  یقرار بگ یم شطرنجی خطوط ضخ یکه امکان دارد خط برش رو ییتا جا -

 م و صاف باشد.  ی خط برش کاملا  مستق -
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 ی م بندین صورت، خطوط تقسی ر ایپارچه باشد.  در غیکاملا  مجزا و به صورت  که،  ی شود حاش  ی، سع یدست  یدر نقشه ها  -

 رد.  یه قرار بگیحاش یاجزا هنندکجدا  یخط ها یل و رویمطابق با خطوط حم

 ت نقشه  ی تثب 

ب رسان باشد خواهد بود.   یکاغذ نقشه در برابر عوامل آس  یکه باعث مقاوم ساز  یاتیت ،نقشه هرگونه عملیمنظور از تثب

کاغذ نقشه و آستر کردن نقشه انجام    یدر دو مرحله بسترساز  یشوند به طور کلی،نقشه انجام م  یمقاوم ساز  یکه برا  ییکارها

 شود.    یم

ا چسب چوب  یش پاتکس و  یع مثل سر یما  یها ن مرحله قطعات برش خورده نقشه با چسبیدر ا کاغذ نقشه:  ی بسترساز - 1

 . شوندیا پارچه چسبانده می مقوا و  ییبر و سه لا یاز جنس چوب تخته ف یبستر یرو

باشد در  یکاغذ نقشه م   یه شفاف و مقاوم در برابر آب و رطوبت رویک لا ی جاد  ی ا  یمعنان مرحله به  ی : اآستر کردن نقشه - 2

شود اما یشده است.  البته امروزه هم از روغن جلا استفاده میمانند روغن جلا استفاده م  یآستر کردن از مواد  یگذشته برا

و بروز مشکل در    یرگیر رنگ داده و باعث تییروغن جلا تغ  یت نگردد پس از مدتی ن روغن رعای چنانچه اصول استفاده از ا

 نقشه خواهد شد.   

 ت نقشه  ی ل تثب ی ح دل ی تشر 

ت نمود.   ید آن را تثبیبا  یانه ایا رای  یدن به نقشه فرش دستیب رسیاز آس  یریمدت و جلوگ  یطولان   ینگهدار  یهمواره برا

قرار   یدار قال  یچله رو  ینخ ها  یدر لابه لا  یراحتشود ضمنا به  یف شدن کاغذ نقشه میس شدن و کثیخ  یت مانع از پارگیتثب

 یریزش رنگ و جلوگیاز ر   یری ت نقشه باعث جلوگی ن تثبی بافنده راحت تر خواهد کرد.  همچن  یرد که خواندن نقشه را برایگیم

 عرضه( رانیا تی توسط سا فی)تال  ه شده اند.ی د که توسط چاپگرها تهیجد یژه نقشه هایشود به ویآن م یدگیاز رنگ پر 

 ت نقشه  ی روشها و مراحل تثب 

 مختلف نقشه   ی بخشها   ی رو  ی ه شناسنامه ، علامت و شماره گذار ی ته 

از مشخصات نقشه که شامل: نام نقشه    ید خلاصه ایقطعات آن با   ینقشه و قبل از برش و جداساز  یم بندیبعد از تقس

 ی آن برا  یر یو اندازه طول و عرض فرش ، تعداد قطعات نقشه و شماره هر قطعه و جهت قرارگ   ی شماره و کد نقشه رج شمار

متوجه رج شمار و اندازه    یشود که بافندگان فرش به راحتین کار باعث می ه شود و در کنار هر قطعه نصب گردد.  ایبافت ته

آن نقشه را در جهت درست مقابل خود    یفرش شوند و در زمان بافت هر قطعه را به نوبت برداشته و با توجه به علامت رو

ه کرده و کنار هر قطعه قرار  یز تهیبه کار رفته در نقشه ن  ینمونه رنگها  یز براین  یعلاوه بر موارد فوق جدول  یقرار دهند.  برخ

 بافت فرش شود.   یاز برایاف مورد نیبه سرعت متوجه تعداد رنگ الشود که بافنده ین کار باعث میدهند ایم

 نقشه    ی م بند ی تقس 

ا یپ از  ر  ی اخ  یدر سالهاکنند.  یم  یم بندیه و متن را مستقل و جداگانه تقسیحاش  یدست  ین گفته شد که در نقشه هایش 

شده و برش داده شوند   یعرض  یم بندید تقسیگر بایکدیه و متن به صورت متصل به  یاز افراد معتقدند که حاش  یتعداد
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کنند که بافندگان در زمان ،بافت فرش را رج به رج  یان مین گونه بی ن امر هم ا ی ل ای دل  یانه ایرا   ینقشه ها  یمخصوصا  برا

 ی ه از متن مشکلات یشوند پس جدا بودن حاشیمتن در کنار هم بافته م  یه و هم گره هایحاش  یبافند و در هر رج هم گره هایم

 جاد خواهد کرد.  یبافنده ا یرا برا

قطعات نقشه    یآنها نوبت به نوشتن مشخصات شماره و علامت گذار  یو بسترساز  یدست  یپس از برش قطعات در نقشه ها

ط  ی اغلب نقشه را در مح  یانه ایرا  یشود.  اما در نقشه هایا نوشته میرسد مشخصات هر قطعه در پشت بستر چسبانده  یم

شود و یم مینقشه قبل از چاپ تقس  یعنی دهند  یک صفحه بزرگ تر قرار می  یفتوشاپ قطعه به قطعه جدا کرده و با فاصله رو

هر قطعه    ی جدول رنگ برا  ین مرحله شناسنامه و شماره قطعه و حتی بعد از چاپ قطعات برش داده خواهند شد.  در هم

ن فواصل  یب  یی ز خط هایگر نیک د یقطعات از    یبرش و جداساز  یبرا  یکنند و حتیدمان میو در کنار قطعات نقشه چ  یطراح

 شود.   یم میقطعات ترس

 ت  ی چاپ برش و تثب   ی فرش برا   ی انه ا ی نقشه را   ی آماده ساز 

د پس از اتمام  ین کار شده اند باییار پای ل آنکه با رزولوشن بسی ط فتوشاپ اجرا شده اند به دلیکه در مح یانه ایرا  ینقشه ها

 چاپ آماده کرد.   یکردن آنها را برا یکار و شطرنج

 ی ه نسخه خروج ی ته 

چ عنوان آن را  یدانند و به هیه خود میعکس را به عنوان سرما یا نسخه اصلیلم و یعکاسان ف یهمان گونه که در حرفه عکاس

ار دارند را تحت عنوان  یکه در اخت یفرش یز نقشه هایفرش ن یبافندگ یاه هکارگادهند؛ صاحبان یان قرار نمیار مشتر یدر اخت

ا یخودشان به شدت مراقبت م  یه اصلیسرما بی کنند در  نی ن  باین طراحان و نقاشان نقشه فرش    ی اصل  ید از نسخه هایز 

فرش را    یاز نقشه ها  یتالیجی د  یها  لی مراقبت کنند و آنها را هرگز از دست ندهند.  مخصوصا فا  شانیها و نقشه ها  یطراح

چاپ   یکه برا  ید نسخه ایل باین دلا یباشند.  به هم یر میی ر و قابل تغیقابل تکث  ید به شدت مراقبت کرد چرا که به راحتیبا

  ی فرش را برا ید بر آن اساس نقشه هایلازم است که با یطیک نسخه شرایچاپ  ینباشد.  ضمنا  برا یم نسخه اصلیفرستیم

 چاپ آماده کرد.  

   ی انه ا ی ت نقشه فرش را ی تثب 

د  ی ز پس از چاپ باین  یانه ایرا  یشوند نقشه های برش داده م  یبه چه روش و اصول  یدست  یز گفته شد که نقشه هایش تر نیپ

چاپ شده  ینرم افزار ینقشه به صورت کامل و بدون جداسازم شوند.  چنانچه ی برش داده شده و به قطعات کوچک تر تقس

 ی عمل خواهد شد.  اما اگر نقشه ها قبلا  در فتوشاپ به قطعات کوچک تر جداساز  یدست  یباشد در برش آنها همانند نقشه ها

ن فاصله قطعات انجام ی ن حالت خط برش بیگر خواهد بود در ا یکدیقطعات از    یم بندیتقس  یشده باشند، برش آنها صرفا  برا

 شود.   یم

 ت قبل از برش  ی تثب 

 نت ی لم 
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برش قطعات    ین حالتیکنند.  در چنیت میک ، آنها را تثبین تکنیشوند و با اینت میبعد از چاپ لم  یانه ایرا  یاغلب نقشه ها

 ی مریه ورق شفاف پلینت از دو لایشود لمیانجام م  ینت کردن نقشه با دستگاه مخصوصیرد لمیگ  یت صورت میبعد از تثب

 ی شوند.  ورق ها   یچسبانده م  ینقشه و آثار کاغذ  یداغ و پرس کننده در پشت و رو  یل شده است که توسط غلتک هایتشک

 باشند.  یمات م یگریبراق و د  یکینت یلم

 چسب    یی ل 

برا  یبرخ از پارچه ها  یت نقشه هایتثب  یافراد  نام لا  یاطیچسب دار که در حرفه خ  یخود  شوند یچسب شناخته م  ییبا 

  ی ک هم برا ین تکنی ع خواهد بود از ایار آسان و سر ینقشه بس  یچسب پشت کاغذها  ییکنند روش چسباندن لایاستفاده م

 عرضه(  رانیا تی )منبع سوالات سا باشد.یقابل استفاده م یانه ایرا  ینقشه ها یکنند و هم برایاستفاده م  یدست ینقشه ها

 چسب   یی مراحل چسباندن ل 

 دهند.   یز قرار میکاملا  تم یشه ا یسطح ش ینقشه را رو -

 د به سمت بالا باشد.  یپشت نقشه با  -

 یص میپوشانده شده است که به خاطر براق بودنش قابل تشخ  یچسب حرارت   یچسب که با نوع  ییآن طرف از پارچه لا  -

 که سمت چسب دار پارچه به طرف پشت نقشه باشد.  یدهند طورینقشه قرار م یباشد را رو

 با مواد مناسب   ی روش ها و مراحل بسترساز 

شده بودند ن هدف برش داده  ی که با هم  ییاز تخته ها  یبسترساز  یشد براید نمیبر تولیو ف  یی در گذشته که هنوز سه لا 

و   یچوب  یبسترها   یچسباندن نقشه رو  یشد.  بران تخته  یگز یجا  یی بر و سه لایشده است اما با گذشت زمان فیاستفاده م

ل استات  یون  یپل  یها  ش چسبیدایشد با پیشم استفاده میش و سر یمحلول در آب مانند سر   یها  مواد مشابه از چسب

 را کاهش داد.  یمی قد یها  و چسب چوب استفاده از آن چسب یمانند چسب مخصوص صحاف 

 یی بر و سه ل ی ف   ی روش چسباندن کاغذ رو 

  ی از هر طرف دو ال یچوب یگردد. بسترهاین میی تع ییا سه لا یبر یبا توجه به ابعاد قطعات نقشه اندازه ف  بستر:  ی آماده ساز   - 

خواهد   یبستر به اندازه نقشه علامت گذار   یانیشوند سپس محدوده می متر بزرگتر از قطعات نقشه در نظر گرفته م  یسه سانت

 شد. 

 شوند(. یق میبا آب رق ینند )چسب چوب و چسب صحافیکق می قلال ر چسب را با ح چسب:   ی آماده ساز - 

 نند. یکم یارک بستر، چسب ینقشه را رو همناسب، محدود ی: با استفاده از قلم موسطح بستر   ی ار ک چسب  - 

طرف نقشه    یکنقشه را گرفته و    یشود. گوشه های ار توسط دو نفر انجام مکن بخش از  ی : معمولا ابستر   ی چسباندن نقشه رو - 

 ی ها  معتقدند استفاده از چسب  یچسبانند. عده ا  یبستر م  ی، نقشه را رویرده و به آرامکبستر مماس    یرا نسبت به لبه ها

سمها مقاومتر خواهند  یروارگانیکن چسبها در برابر رطوبت و میرا ا یتخته مناسبتر است. ز   یچسباندن نقشه رو  یس براکپات

 عرضه( رانیا  ینترنتی)منبع فروشگاه ا بود.
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ک،  ی   همرغوب و درج  یلاشود. روغن جیاستفاده م   لاشتر از روغن ج ی ه شفاف و محافظ، بی جاد لای ا  ی: براآستر کردن نقشه - 

خواهد بود. امروزه افشانه    ینقشه، روش مناسب  یفرش باشد. افشانه کردن روغن رو  ینقشه ها  یبرا  یتواند آستر مناسبیم

 روغن جلا در بازار موجود است. 
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 فصل دوم: نکات مهم  ❖

است، با    یفرش است.  ميز نور همانند ميز طراح   یشک و نقشه    یارگاه نسخه بردار کاز عمده ترين تجهيزات    کیزنور يیم  _1

تفاوت   روکاين  سطح  بوده    یه  مات  شيشه  جنس  از  ها ک آن  لامپ  آن  زير  در  )مهتاب  یه  اند.یفلورسنت  داده  قرار   ) 

 (عـرضـهــران ی)ا

,  2H, H, HB, B  ,2Bنوشته شده است مانند:    یاز آنها شماره و علامت  یکهر    یه بر روک، مداد است  ین ابزار طراحی _مهمتر 2

4B  6وBبا علامت  ینقشه فرش از مداد معمول یطراح ی.  براHB نند. ک یاستفاده م 

از اين قبيل استفاده شده   یارهايکمداد و    کتراشيدن و حالت دادن نو  یبرا  یاغذ و گاهکبرش    یاتر براک_ معمولا از ابزار  3

 ن وجود دارد. یبا فواصل مع یفیظر  یارهایاتر شک هغەیت یشود رو یند مکاتر  کتيغ  کنو یو بعد از مدت

رايج بافت فرش ترسيم شده   یآن براساس معـيارها  یه اندازه خانه هاکشود  یگفته م  یشطرنج  یاغذهاکاغذ نقشه به  ک_  4

با ابعاد متـفاوت   ییخانه ها   ینقشه دارا  یاغذهاکآنها وجود داشته باشد.     ینقشه فرش رو  یو اجرا  یان طراحکباشند و امــ

 شوند.  ید میاه و قرمز تولیبه رنگ س یو با خـطوط

آن مربوط    هاغذ نقشەکز به شماره و رج شمار  یت هر فرش نیفکیدارد و    ی_ اندازه و ابعاد هر نقشه، به ابعاد فرش آن بستگ5

ا یو  یبا رج شمار نقشه اصل یاغذ شطرنجکنقشه شماره  یکردن  کنقطه   یه براکشود   یه مین همواره توصـی شـود  بنابرا یم

 فرش مطابقت داشته باشد. 

ش  کد در سمت راست خط  یاتر باکد   ینک خود مهار    یش را با دست چپ در جاکد در دست راست شما باشد و خط  یاتر باک_  6

ت  کش قرار گرفته و حر کخط    ید بالایاتر باکغه  ید، تیانجام ده  یه برش را در جهت افقکد  یمجبور شو  یرد  اگر زمانیقرار بگ

 د از سمت چپ به سمت راست باشد. یاتر باک

 درجه است.  ۳0ثرکاغذ، حداکاتر نسبت به ک هتيغ  یبهترين زاويه قرارگير -7

توان    یات آنها را نمیر و جزئیتصاو  یطی فرش، خطوط مح  ینقشه هاار برده شده در  کبه    یل نوع رنگهایاوقات به دل  یگاه  _۸

 ی نیر یا در شیو    یاطیخ  یه الگوهایته  یه معمولا براک   یاغذ روغـنکاز    یطین شرا ی مـشاهده نمود در چن  یاغذ پوستک  یاز رو

 شود.  یاربرد دارد استـفاده مک یشک ه در نقشه ک  کال کاغذ کا از یشوند و ی ارگرفته مکبه  یپز

اغذ کرايج هستند و بر اين اساس اندازه و ابعاد جزئيات اين طرح ها در نوع و اندازه رج شمار    یدر هر منطقه طرح هاي    _۹

 گيرند. یاغذ نقشه مورد استفاده قرار مکنقشه تأثير داشته است.  از اين رو در هر منطقه، نمونه هاي مشخصي از  

و ترنج به فرش    کدرون متن آن ها دارد.  به طور مثال لچ   یو نقوش اصل  یب بندکی به تر   یفرش ها بستگ  ینام گذار  _10

 م شده باشند. ی ز  متن تقسکمتن و ترنج در مر   یها در گوشه ها  کلچ  یاصل  ینه متن فرش به اجزایه زمکشود    یگفته م  یهاي

  یاصل  یار ابـتدا گل هاکن  یا  یرسد برا  یعمدە نقشه، نوبت به پخش رنگ م  یبخش ها  ین رنگ و رنگبنـدییپس از تعـ  _11

تر   کوچکنات  ییخواهد شد و سـپس نوبت به گلها و تز  یزی، رنگ آمکیکه( به تفینقشه )متن و حاش هعمدە یاز اجزا یکهر 

 رسد. یم
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ز  ک ه باعث جلب توجه و تمر یرده است حاشک  یادربندکفرش را احاطه و    یقاب اطراف متن اصل  یکه هر فرش مانند  یحاش  _12

 شود.  یه انتخاب میحاش یه براک  ییشود رنگ ها یموجود در متن فرش م یننده به نقوش و طرحهایب

ن و هم رنگ  یبدون تزئ  یرونین بخش بی ه اولکل شده  کی تش  یمشخص و متعدد  یه مانند متن فرش از بخش های حاش  _1۳

ه  یه پهن دو حاشین حاشیدر طرف  ینامند گاه  یه پهن مین بخش آن را حاشیع تر یند و وسیگو  یفرش را »لوار« مبا متن  

 شوند. یده مینام  یکه بار یحاش یعنین نام یه به همکتر وجود دارد    یکبار 

ر  ی و تصو  یکمربوط به گرافند.  در مباحث  یگو یسل« میک ر را »پیتصو یک  ین جزء ساختاری تر کوچک  یتالیجی ر دیدر تصاو _14

 خوانند.  یز میر نیل دهنده تصوکی ن جزء تشی تر کوچکشود و آن را یده میز نامینقطه ن

آهنگ اشاره دارد با توجه به نوع    یکا  یو    ییدئو یپ ویلک  یکر  یتصو  یک  یسند متن  یکواحد منفرد مانند    یکل به  ی واژه فا  _15

 ف شده است. یآنها تعر  یبرا یمختلف و متفاوت یل ها فرمت های اربرد فاک

ن نقطه رنگ در آن یتر   کوچک  یعنی است    یجاد شده در آن به صورت شطرنجیه صفحات ا کاست    یفتوشاپ نرم افزار  _1۶

 (عـرضـهــران ی )ا شود.  یجاد می طرحها و نقوش ا یرنگ ین مربع های رار اکل مربع بوده و از تکبش

  ی را انتخاب م   Saveنه  یگز   File  ین بار در نرم افزار ساخته شده است، از منوی اول  یه براک  یصفحه ا  یره سازیذخ  یبرا_17

شود،   یره سازی ن بار ذخیاول  ین صفحه قرار است برایم(.  چون ای نک  یاستفاده م  S + Ctrlمخفف    یدهایلکا از  یم.  )و  ینک

 باز خواهد شد.  Save Asبا عنوان  یپنجره ا

ه در  ک است    ین ابزارین وجود دارد مداد مهمتر ک  کمانند مداد، قلم مو، سطل رنگ و پا  ییدر جعبه ابزار فتوشاپ، ابزارها  _1۸

 شود.  ینقشه فرش، استفاده م یطراح

م  ی د ترسی اغذ سفکا  ی کال کاغذ ک  یدوگراف روید ابتدا آن را با قلم راپیانه بایبه نقشه فرش در را ی ل طرح مدادی تبد  ی برا  _1۹

 است.  یاغذ شطرنجک یرو یار همانند انتقال طرح مدادکن ی رد انجام ا ک

رد شما باز خواهد کن عملی دها آخر یلکن  ید.  با زدن ا ینکاستفاده    Ctrl+Z  یدهایلکد از  یتوانیار مکدن به  یسرعت بخش  یبرا  _20

رد شما رسم  کن عملی خواهد شد  و اگر آخر  کصفحه باشد، آن نقطه پا ینقطه رو یکردتان گذاشتن کن عملی گشت  اگر آخر 

 خواهد شد.  کخط باشد، آن خط پا یک

دارد.     یپک مانند دستگاه فتو  یستمیل و سکنر شکاس  یاغذکاز اسناد    یتالیجی د  یر برداریتصو  یاست برا  یله اینر وسکاس  _21

ع و متفاوتشان از تنوع و  یوس  یاربردهاکل  ی ه به دلکانه هستند  یاطلاعات به را   یورود  یاز انواع دستگاه ها  یکینرها  کاس

 برخوردارند. یاریبس یگستردگ

طه  یثر محکه در  ک  A4و    A3ن دستگاه ها عبارتند از  یج ایو را  یشوند ابعاد معمول  یساخته م  ینرها در ابعاد مشخصکاس  _22

 ی ر برداریت تصوی فکیابعاد و    یینرها کاس  یانه ایننده خدمات را کارائه    یت هاک شر شود اما در  یاستفاده م  A4از اندازه    یادار  یا

 شود.  یبهتر استفاده م

https://iranarze.ir/blog/resources/employment4/estekhdam304/
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اغذ نقشه، ک، در پشت  یو افق  یم خطوط عمودیتر، با ترسکوچک  ینقشه به بخشها  یکا  یو    یطراح  یکم  یتقس  یبرا  _2۳

اتر، آن را به کو  یش فلزکن خطوط و با استفاده از خط ی نند.  سپس مطابق با ایکم یرا مشخص و شماره گذار یم بندیتقس

 زنند. یتر برش مکوچک یقسمتها

رسد خطوط طرح به صورت    یر رنگ آنها میی، نوبت به اصلاح  خطوط و تغیدمان قطعات نقشه در صفحه اصلیپس از چ  _ 24

ن قطعات نقشه با ی ه اک ل آن است  ی ن خطوط به دلی اه بودن رنگ ایشوند س  یده مید   یسترکخا  یاه و همراه با نقطه هایس

 ن شده اند.ک، اس Black and Whiteو به صورت    Bitmapفرمت  

ن یا  یه انتخاب شده اند اگر روین لا یا چندی  یکه  ک  یه به قفل وجود دارد و در حالتیشب  یعلامت  Layersپالت    یبالا  _25

د دوباره یه ها بای مجدد لا  یفعال ساز  یشود.  براین مک ممر  یه ها غیآن لا  یرو  یتیشود انجام هر نوع فعال  یکلکعلامت قفل  

 رد.  ک  یکلکآن قفل  یرو

ن روش  ی باشد در ا  یر به نقشه فرش می س و تصو کع  یکل  ی، تبدیانه ا یرا   یشک نقشه    ین روش های از ساده تر   یکی   _2۶

 م.  یداشته باش  یم در آن دخل و تصرفی ه بخواهکنیست، مگر ا یردن ن ک به رنگ و نقطه  یازین

ن ید با اینک  یکلکداخل پالت    یاز رنگها  یکی  یرده و روکپالت را انتخاب    یان روک، قطره چیاضاف  یرنگها  ییشناسا  یبرا  _27

توان یشوند حالا م  ی از رنگ م  یهستند، خال  یه همرنگ آن نمونه رنگک  ییسل ها یکا پیسل  یکه پک رد  کد  یعمل مشاهده خواه

 رد.  ک  یزیسلها را رنگ آمیکن پی وجود دارد، ا یرنگ اختصاصه در پالت ک یبا رنگ

ب رسان باشد خواهد بود.   یاغذ نقشه در برابر عوامل آسک  یه باعث مقاوم سازک  یاتیت ،نقشه هرگونه عملیمنظور از تثب  _2۸

ردن نقشه  ک اغذ نقشه و آستر  ک  یدر دو مرحله بسترساز  یلکشوند به طور    ی،نقشه انجام م  یمقاوم ساز   یه براک  ییارهاک

 (عـرضـهــران ی)ا شود.  یانجام م

ایرا   یاغلب نقشه ها  _ 2۹ ا ی نت میبعد از چاپ لم  یانه  با  برش    ین حالتینند در چنیکت می ، آنها را تثب  یکنکن تیشوند و 

شفاف  ه ورق  ی نت از دو لایشود لمیانجام م  یردن نقشه با دستگاه مخصوصکنت  یرد لمیگ  یت صورت میقطعات بعد از تثب

 شوند.  یچسبانده م یاغذکنقشه و آثار  یننده در پشت و روکداغ و پرس  یها  که توسط غلتک ل شده است کی تش یمریپل

شم استفاده یش و سر یمحلول در آب مانند سر   یو مواد مشابه از چسبها  یچوب  یبسترها  یچسباندن نقشه رو  یبرا    _۳0

  ی و چسب چوب استفاده از آن چسبها  یمانند چسب مخصوص صحافل استات  ین  و  یپل  یش چسب هایدایشد با پ  یم

 اهش داد. کرا  یمیقد
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